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INTISARI 

Konsep Model View Controller merupakan suatu konsep yang memisahkan 

pengembangan aplikasi berdasarkan komponen utama yang membangun sebuah 

aplikasi seperti manipulasi data, user interface, dan bagian yang menjadi 

pengontrol aplikasi. 

Teknologi web bootstrap merupakan framework untuk membangun desain 

web secara responsif. Artinya, tampilan web yang dibuat dengan framework 

bootstrap akan menyesuaikan ukuran layar dari browser yang akan gunakan baik 

di desktop, tablet ataupun mobile device. 

Perancangan sistem informasi pariwisata berbasis web menggunakan 

framework bootstrap menggunakan Metode Perancangan sistem UML (Unified 

Modeling Language) yang bertujuan untuk mendesain sistem yang akan dihasilkan. 

Berdasarkan perancangan dan implementasi pada Sistem Informasi 

Pariwisata Berbasis Web Menggunakan Framework Bootstrap (Studi Kasus Wisata 

Kabupaten Malinau)  menghasilkan aplikasi untuk membantu menampilkan 

Informasi wisata yang ada di kabupaten malinau secara detail. 

 

Kata Kunci : Bootstrap, Informasi, Laravel, Model-View-Controller. 
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ABSTRACK 

The Model View Controller concept is a concept that separates application 

development based on the main components that build an application such as data 

manipulation, user interface, and the part that controls the application. 

Bootstrap web technology is a framework for building responsive web 

designs. That is, the web appearance created with the bootstrap framework will 

adjust the screen size of the browser that will be used either on a desktop, tablet or 

mobile device. 

The design of a web-based tourism information system uses a bootstrap 

framework using the UML (Unified Modeling Language) system design method 

which aims to design the system that will be produced. 

Based on the design and implementation of a Web-Based Tourism 

Information System Using the Bootstrap Framework (Tourism Case Study in 

Malinau District), an application is produced to help display detailed tourist 

information in Malinau District. 

 

Keywords : Bootstrap, Information, Laravel, Model-View-Controller. 

 

 

 

 

 

 


