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INTISARI 

 

Seiring berjalannya waktu perkembangan teknologi informasi berkembang 

begitu pesat pada saat ini, sehingga kebutuhan akan pemenuhan kebutuhan 

informasi berbasis teknologi ini juga terus meningkat secara pesat. Sebagian besar 

orang saat pertama kali mencari informasi baru termasuk informasi perusahaan atau 

produk, mereka akan membuka browser internet melalui smartphone mereka, 

jarang mereka akan langsung menuju ke app store atau play store. Hasilnya mereka 

akan lebih banyak menemukan halaman website dari pada aplikasi yang muncul 

pada halaman hasil pencarian yang mungkin hanya beberapa. Hal ini menjadikan 

pelaku UMKM memanfaatkan kesempatan ini untuk memasarkan produknya 

melalui website. 

 Tidak semua pengguna smartphone yang mengakses website memiliki 

jaringan internet yang lancar, terkadang ada juga pengguna yang memiliki internet 

buruk karena beberapa faktor diantaranya lokasi tempat tinggal yang memang 

internetnya buruk atau faktor cuaca. Oleh karena itu pembuatan website pemesanan 

yang menggunakan teknologi Progressive Web Apps (PWA) diharapkan akan 

menjadi solusi untuk untuk konsumen dan admin UMKM dalam melakukan dan 

mengelola pemesanan sehingga manajemen transaksi pesanan dapat jauh lebih 

efektif. 

Pembuatan sistem pemesanan ini menggunakan metode SDLC (System 

Development Life Cycle). Tahapan utama siklus hidup pengembangan sistem 

(System development life cycle) dapat terdiri dari beberapa tahap yaitu analisis 

perencanaan dan kebutuhan sistem, analisis sistem, desain sistem, seleksi sistem 

dan implementasi sitem. Model pengembangannya menggunakan model waterfall. 

dan aplikasi ini dibuat dengan menggunakan perangkat lunak PHP (Hypertext 

Preprocessor) dengan dukungan database MySQL dan web server Laragon. 

Dengan Menerapkan Teknologi PWA, memudahkan interaksi untuk client 

dan server, memberikan pengalaman interaktif pengguna baik online maupun 

offline layaknya aplikasi mobile native. 

 

Kata Kunci: Pemesanan, Progressive Web Apps, SDLC, UMKM, Website. 
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ABSCTRACT 

 

 Over time the development of information technology is growing so rapidly 

at this time, so the need for meeting the needs of technology-based information also 

continues to increase rapidly. Most people when first looking for new information 

including company or product information, will open an internet browser through 

their smartphone, and rarely they will go directly to the app store or play store. As 

a result, they will find more web pages than applications that appear on search 

results pages which may be only a few. This makes UMKM players take advantage 

of this opportunity to market their products through the website. 

            Not all smartphone users who access the website have a smooth internet 

network, sometimes some users have bad internet due to several factors including 

the location of the residence which is indeed bad internet, or weather factors. 

Therefore, the creation of an ordering website using Progressive Web Apps (PWA) 

technology is expected to be a solution for consumers and UMKM admins in 

placing and managing orders so that order transaction management can be much 

more effective. 

The creation of this ordering system uses the SDLC (System Development 

Life Cycle) method. The main stages of the system development life cycle can 

consist of several stages, namely system planning and requirements analysis, 

system analysis, system design, system selection, and system implementation. The 

development model uses the waterfall model. and this application is created using 

PHP (Hypertext Preprocessor) software with MySQL database support and a 

Laragon web server. 

Implementing PWA Technology facilitates interaction for clients and 

servers, providing an interactive user experience both online and offline like a 

native mobile application. 

  

Keywords: Booking, Progressive Web Apps, SDLC, UMKM, Website.



 


