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Abstrak

Melatih pikiran dengan teka teki silang sangat membantu dalam mengasah otak dan sebagai sarana mengingat
segala hal yang pernah dipelajari baik dari pendidikan formal maupun pendidikan non formal. Selain
dlgunal.can sebagai sarana untuk mengasah otak, permainan teka teki silang juga bisa digunakan sebagai sarana
edukasi untuk belajar istilah dan kosakata baru bahasa Indonesia.

Dalam permainan teka-teki silang atau disingkat TTS kita harus mengisi ruang-ruang kosong (biasanya
berbentuk kotak putih) dengan huruf-huruf yang membentuk sebuah kata berdasarkan pertanyaan yang
diberikan. Petunjuk pertanyaan dalam teka-teki silang biasanya dibagi ke dalam dua kategori yaitu pertanyaan
‘mendatar’ dan pertanyaan 'menurun’,

Membuat balok-balok huruf yang membentuk kombinasi kata dari pertanyaan yang disajikan secara
mendatar dan menurun tentunya dibutuhkan rumusan yang tepat schingga jawaban yang diberikan akan sesuai
dengan pertanyaannya. Apabila pembuatan teka-teki silang dilakukan secara manual tentunya butuh waktu
yang tidak sedikit apalagi jika tcka-teki silang yang disajikan memiliki jawaban yang panjang, yang mana
semakin panjang jawaban sebuah pertanyaan maka dibutuhkan kombinasi rumus yang semakin panjang pula.

Perkembangan teknologi khususnya teknologi informasi sangat membantu dalam menangani
permasalahan pembuatan TTS. Pembuatan Generator teka-teki silang akan sangat membantu dalam
menyelesaikan permasalah pembuatan teka teki silang secara manual yang dirasa sulit dan memakan waktu.
Pembuatan Generator akan dengan mudah dilakukan dengan memanfaatkan bahasa pemrograman seperti
PHP. Dengan dukungan bahasa pemrograman PHP maka hasil generator nantinya bisa ditampilkan dalam
scbuah browser internet yang tentunya akan semakin membantu dalam pemanfaatan teka teki itu sendiri
dikarenakan akses internet yang tidak terbatas oleh ruang dan waktu.

Kata Kunci ; generator, internet, teka teki silang, teknologi

TTS merupakan sebuah permainan sederhana

yang sangat bersifat edukatif karena untuk

1. Pendahuluan menyelesaikannya dibutuhkan pengetahuan serta
Permainan olah kata untuk mengasah otak intelegensi quatity (1Q).

. i3 akan salah satu
atau sering disingkat TTS merup Untuk membuat TTS dengan kombinasi

sarana yang dapat digunakan untuk edukasi salah
satunya adalah untuk belajar istilah dan kosakata
baru bahasa Indonesia. Dalam permainan TTS kita
harus mengisi ruang-ruang kosong (biasanya
berbentuk kotak putih) dengan huruf-huruf yang
membentuk sebuah kata berdasarkan pet_unjuk yang
diberikan. Petunjuknya biasanya dibagi ke dalam
Kategori 'mendatar’ dan 'menurun’ tergantung arah
kata-kata yang harus diisi.

jawaban mendatar dan menurun sering terdapat
kendala dalam proses pembuatan permainan ini,
dimana untuk menyusun balok-balok huruf harus
sesuai dengan jawaban yang diinginkan. Hal ini
dirasakan sangat rumit dan memakan banyak waktu
Jjika dikerjakan secara manual.

Pembuatan Generator teka-teki silang akan
sangat membantu dalam menyelesaikan permasalah
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pembuatan teka teki silang sevara wmanuval ‘,\T%
dirasa sulit dan memakan wakw, wntok ﬂ\}\*“
diperlukan suatu cara yang bisa mm,“"";"“\:“
permasalahan  tersebut  dengan  memantaat
teknologt informasi dan dukungannya.

2, Analisa, Desain dan lmplementasi

2.1 Analisa Sistem

System yang dibangun merupakan sebuah
aplikasi yang nantinya dapat digunakan untuk
mengenerate balok-balok yang akan diisi dt“f“‘é“‘
huruf  jawaban dari pertanyaan yang disajikan.
Untuk melakukan hal terscbut tentunya dibmu!\kan
masukan, proses yang tepat untuk menghasilkan
keluaran yang diinginkan.

Masukan system berupa data Kata dan
petunjuk(pertanyaan). Data Kata nantinya digunakan
scbagai  jawaban atas  pertanyaan  sedangkan
pertanyaan digunakan untuk menentukan jawaban
yang ada.

Masukan kata dan pertanyaan tentunya harus
diproses untuk menghasilkan output berupa teka-teki
silang dalam bentuk mendatar ataupun menurun,
Setiap masukan baik itu pertanyaan maupun
kata(jawaban) akan diproses dan dilakukan validasi,
hal ini untuk menentukan banyaknya kolom/kotak
yang diinginkan. Selain proses input dan validasi
dibutuhkan proses penghitungan tabel, proses

pembentukan serta menampilkan TTS berdasarkan
data input tersebut.

Hasil yang diharapkan dari sistem ini adalah
berupa tampilan TTS yang siap dicetak.

2.2 Desain

Mengacu pada hasil dari ana
dibutuhkan suatu desain yang nanti
jadikan sebagai pedoman dalam
system.

lisa system
nya bisa di
implementasi

Untuk membangun system generator TTS ini
disajikan dalam bentuk flowchart, Diagram Alir
Data(DAD) dan Perancangan Basis Data, Diagram
Alir dari  sitem yang akan dibangun ditunjukkan
pada Gambar 1, Diagram Alir Datg ditunjukkan
pada Gambar 2 dan Rancangan Tabel disajikan
dalam Tabel 1.

—
1
) {
Y
]

sambar 1, Flowchart Sistem

T

Data Kata dan DMPU Kmu& dan
s Input Kata dan . Zy
— R
Pengguna Tabel Words
. - l
m' Womas: Data Kata dan | n..m c.::s Informasi Data Kata dan
S~/ Petunjuk
R SR TS Informasi dan Laporan TTS

Gambar 2. Diagram Alir Data (level 1)

Gambar 2.2 (Diagram Alir Data Level 1)

dapat dilihat bahwa sistem terdiri dari 2 proses yaitu
proses in

put data kata dan petunjuk dan proses
generate TTS serta cetak, Aliran data dari pengguna

berupa data kata dan otimt -
input kata dan petunjuk yang masuk ke pro

pPetunjuk lalu dilanjutkan dan masuk
s.‘slda tabel words.. Setelah itu dari tabel words, data
Kleanr:{::iti‘:]ndmfn&“ Proses generate TTS serta cetak.
At berubah jadi i i kata

dan petunjyk menjadi informasi data

iy k scru? informasj dan laporan TTS dan
an kembalj kepada entitas pengguna.
Tabel | Struktur tabel words
- . eld ¥Type s Panjang | Keterangsn
= 9 Int 5 Nomor
_3"‘33&‘1_____ Varchar | 10 Arah Kata
L& | kata Varchar | 29 K ;_—/
R gy e i L
% Varchar Petunjuk

L [
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2.3 Implementasi

Hasil rancangan pada sub bab sebelumnya
selanjutnya diimplementasikan dengan mengguna-
kan bahasa pemrograman PHP. Mengacu pada
Gambar 1, pada rancangan sistem yang telah dibuat,
maka sistem yang dibangun inj mempunyai halaman
Home, Panduan, Buat TTS dan Bantuan,

2.3.1 Halaman Buat TTS

Halaman yang sangat berperan dalam
pembuatan TTS adalah halaman Buat TTS karena
berfungsi _sebagai tempat untuk meng-inpurkan data-
dgta, s'ehmgga nantinya data-data tersebut dapat
ditampilkan. Tampilan halaman Buat TTS bisa
dilihat pada Gambar 3,

Jumlah kata : 10

Kata

B :-

Gambar 3. Tampilan Halaman Buat TTS

Untuk membuat TTS, tahap awal yang
dilakukan adalah memasukkan data kata dan
petunjuk pada form input data, agar Kkata-kata
tersebut dapat diproses ke tahap selanjutnya yaitu
tahap konfigurasi TTS.

tambah_kata.php
Menampilkan form tabel hasil
input data.

Langkah-langkah proses pembuatan TTS
dilakukan dengan beberapa tahapan, pertama-tama
masuk kedalam form Buat TTS selanjutnya
mengisikan petunjuknya seperti Kata dan Pertanyaan
lalu tekan tombol Tambah,dalam tombol

Tambahkan terdapat action button yang akan
memproses penambahan kata dan pertanyaan unt}lk
selanjutnya dibuat menjadi TTS. Cuplikan Script
tombol pembuatan TTS

<form action="?act=add_single" method="post">
<tr><td><font color="#FFFFFF">Kata</font></td>
<td><font color="#FFFFFF">:</font></td>
<td><input type="text" name="kata" /></td></tr>
<tr>
<tdvalign="top"><fontcolor="#FFFFFF">Pertanyaan</fon
B</td><td vafign="tl:>p"><fom color="#FFFFFF ">:<Ifont><_f£d>"
<td><textarea type="text" name="pertanyaan" cols="30
rows="3"></textarea></td>
</tr>
<tr><td colspan="2">&nbsp;</td>

Nama Program
Fungsi Program :

Pemanfaatan Java Script Dalam Proses Generator Teka-Teki Silang Berbasis WEB

Gambar 4, Tabel TTS

Pada Gambar 4, tombol Proses difungsikan
untuk menggenerate ke tabel TTS, Script tombol
Proses ketika diklik maka akan menuju ke
generate.php.

<a href="generate.php" target="_blank">
<input name="submit2" type="submit' value='"Proses'/>

2.3.2. Konfigurasi TTS

Setelah melalui tahap pengisian kata dan
petunjuk pada menu Buat TTS, selanjutnya beralih
pada tahap konfigurasi TTS. Jika gagal, maka akan
tampil pesan gagal, untuk mengetahui penyebab
gagalnya pembentukan TTS, dapat dilihat pada
menu Bantuan.

EXITIRASL 015
K= X unu 0 N W J=iak mta: 1D Poses
MARF, PEMEENTURAN TTS GAGAL - NLIK 'PROSES® UNTUF MEWSORL KEMEALI..,

Gambar 5. Form Konfigurasi TTS

2.3.2. Mengenerate TTS

Setelah mengisi Form konfigurasi TTS, tahap
berikutnya adalah memproses dengan cara menekan
tombol “Proses” maka jika ber hasil, TTS telah jadi
dan tahap terakhir adalah mencetak TTS yang telah
terbentuk.

Pemanfaatan Javascript terletak pada proses
ini, java script sendiri digunakan untuk mem-
permudah user atau pengguna,Secara fungsional,
JavaScript digunakan untuk menyediakan akses
script pada objek yang dibenamkan (embedded).
Contoh sederhana dari penggunaan JavaScript
adalah membuka halaman pop up, fungsi validasi
pada form sebelum data dikirimkan ke server,
merubah image kursor ketika melewati objek
tertentu, dan lain lain.

Y.Yohakim Marwania 87
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3. Hasil Sy
: ntast SIS )
Mengacu pada tahap lt;’lplll‘:::;(‘:m TS harus
dapat dilihat bahwa proses pem : 5
dilakukan dalam beberapa tahap y i
ar
1. Masuk kedalam form Buat TTS (I?::?dan
2. Mengisikan petunjuknya sepertl
Pertanyaan
3. Mempjr(oses penambahan kata dan pcgarg:;lll) »
untuk selanjutnya dibuat menjadi TTS (
4)
: K
i input kata dan petunju
b e ] ) buat TTS, jika

merupakan tahap awal untuk mem . »
tabel words kosong, maka TTS tidak dapat dibentuk.

Setelah kata dan petunjuk telah tersimpan pada
database, maka selanjutnya kata-kata tersebut akan
diproses menjadi TTS.

Hasil dari proses generate TTS ditunjukkan
pada Gambar 6.

-

sf B |

wi_ | I e N |

oi:' :
HMECBOEDRG
ﬂ}-lﬂf{@d‘?

| Cota | | Tumg |

Gambar 6, Generate TTS

88enerate tabe|

menurun dan mendatar Seperti pada Gambar ¢

</script>
<script

Sro="4 §
type‘"text/jaVaSCript“ Javascrlpt/j

<script typer"text/javascript">

S(document).ready(fUnctiOn(,{

$(".slidingDiv") *Show ),

s ( ' ‘ShOW__hide' ) -Cliek(function 0 (
§(".slidingDiv").slideToggle (),
i) </script>

Kesimpulan

Berdasarkan implcl'{lcntasi dan Pembapyg,
dapat diambil beberapa kesimpulan sebaga beriky

1. Masukan pada proses konfirgurasi TT§
menentukan keberhasilan Generator TTS.

2. Aplikasi generator TTS ini dapat membentyk
secara otomatis kata-kata yang telah di.
inputkan pada sistem

3. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat
mempermudah pengguna dalam pembuatan
TTS

4. Dengan menggunakan internet, aplikasi inj
mampu beredar lebih luas di masyarakat.
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