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INTISARI 

Desa Nupabomba memiliki Hasil dari perkebunan yang melimpah namun 

belum mampu mencukupi permintan pasar, sehingga banyak pengepul yang datang 

langsung untuk membeli hasil panen dari petani. Desa Nupabomba yang Sebagian 

besar wilayah perkebunan dan wisata alam berada di pegunungan dan wilayahnya 

yang luas serta secara geografis terpisah dengan kabupaten menyulitkan pengepul 

untuk mengetahui wilayah perkebunan tanaman organik dan wisatanya. 

Oleh karena itu, pembuatan system informasi geografis berbasis website ini 

menjadi salah satu cara untuk mengatasi permasalahan tersebut. Sehingga website 

ini bertujuan untuk memberikan kemudahan kepada pengepul dan masyarakat luar 

desa Nupabomba dalam memperoleh informasi. Bahasa pemrograman yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah php. Pembuatan aplikasi ini menerapkan 

teknologi Open Street Map dan Framework Codeigniter.  

Hasil yang diperoleh adalah mampu membangun sistem informasi 

geografis pemetaan lahan pertanian, perkebunan dan pariwisata dengan 

menampilkan foto, informasi pemilik lahan, titik lokasi lahan, titik lokasi wisata. 

Hal ini diharapkan dapat mempermudah pengepul dan wisatawan melihat lokasi 

lahan dan wisata yang ada di Desa Nupabomba.  

Kata kunci: Codeigniter, Nupabomba, Open Street Map 
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ABSTRACT 

 Nupabomba Village has abundant plantation products but has not been 

able to meet market demand, so many collectors come directly to buy crops from 

farmers. Nupabomba Village, where most of the plantation and nature tourism 

areas are located in the mountains and the vast area and geographically separated 

from the district makes it difficult for collectors to know about the organic 

plantation areas and tourism. 

 Therefore, making this website-based geographic information system is 

one way to overcome this problem. So this website aims to provide convenience to 

collectors and people outside the Nupabomba village in obtaining information. The 

programming language used in this research is php. The making of this application 

applies the Open Street Map technology and the Codeigniter Framework. 

 The results obtained are being able to build a geographic information 

system mapping agricultural land, plantations and tourism by displaying photos, 

land owner information, land location points, tourist location points. This is 

expected to make it easier for collectors and tourists to see the location of land and 

tours in Nupabomba Village. 

 

Keywords: Codeigniter, Nupabomba, Open Street Map  


