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INTISARI 

Kamus berbasis web adalah aplikasi yang memungkinkan pengguna untuk 

mencari dan memperoleh arti kata-kata dalam bahasa tertentu melalui internet. 

Kamus ini memiliki beberapa kelebihan dibandingkan dengan kamus konvensional, 

seperti kemudahan akses dan penggunaan yang mudah. Tujuan Penelitian ini untuk 

membuat aplikasi kamus Bahasa Banggai berbasis web yaitu agar bisa digunakan 

masyarakat untuk mempelajari bahasa Banggai yang masih banyak yang tidak tahu, 

serta melestarikan bahasa Banggai agar anak muda generasi penerus tetap mengenal 

bahasa Banggai dan juga dapat digunakan oleh siapa saja yang berminat untuk 

mempelajari dan menggunakan Bahasa Banggai. 

 Dalam merancang dan membangun Aplikasi Kamus Bahasa Banggai 

Berbasis Web ini, digunakan metodologi pengembangan perangkat lunak waterfall. 

Desain perancangannya dengan DFD (Data Flow Diagram) bahasa pemrograman 

yang di gunakan yaitu  PHP serta framework laravel dan MYSQL untuk database 

dan testing menggunakan blackbox. Black-Box Testing fokus pada spesifikasi 

fungsional dari program. 

Setelah melakukan testing, dapat dilihat hasil dari pembuatan aplikasi kamus 

Bahasa Banggai berbasis web ini dapat menjalankan fungsinya yaitu membantu 

pengguna di dalam mencari dan memperoleh arti dari kata Bahasa Banggai ke 

Indonesia ataupun sebaliknya, pada aplikasi kamus berbasis web ini pengguna 

dapat menambahkan kata baru pada halaman tambah kata yang nantinya tugas 

admin akan melakukan validasi meliputi menambah, mengubah dan menghapus 

data kata baru. 

Kata kunci : Kamus, Bahasa Banggai, PHP , Laravel, Waterfall ,MYSQL. 
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ABSTRACT 

Web-based dictionaries are applications that enable users to search and 

obtain the meanings of words in a particular language via the internet. This 

dictionary has several advantages compared to conventional dictionaries, such as 

ease of access and easy use. The purpose of this research is to create a web-based 

Banggai language dictionary application, namely so that people can use it to learn 

the Banggai language, which many do not know, and to preserve the Banggai 

language so that the next generation of young people still know the Banggai 

language and it can also be used by anyone who is interested in learning and using 

the Banggai language. 

In designing and building the Web-Based Banggai Language Dictionary 

Application, the waterfall software development methodology was used. The 

design is with DFD (Data Flow Diagram) the programming language used is PHP 

and the Laravel and MYSQL frameworks for databases and testing using a black 

box. Black-Box Testing focuses on the functional specifications of the program. 

After testing, you can see the results of making the web-based Banggai 

language dictionary application able to carry out its function, which is to assist users 

in searching for and obtaining the meaning of the word Banggai to Indonesian or 

vice versa, in this web-based dictionary application users can add new words to the 

add page. words which later the admin's task will carry out validation including 

adding, changing, and deleting new word data. 

Keywords: Dictionary, Banggai language, PHP, Laravel, Waterfall, MYSQL.


