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INTISARI
You Only Look Once merupakan algoritma yang dikembangkan untuk

mendeteksi objek secara real-time, Algoritma ini dikenal dengan kecepatan dan
tingkat akurasinya yang tinggi serta kemudahan dalam implementasinya.
Implementasi algoritma You Only Look Once untuk mendeteksi objek kendaraan
bermotor pada pintu masuk parkir adalah solusi untuk mengatasi masalah kendala
parkir. Algoritma You Only Look Once memiliki kemampuan untuk mendeteksi
objek pada citra real-time dengan akurasi tinggi. Dalam penelitian ini memiliki
tingkat akurasi hingga 94.87%, Algoritma You Only Look Once diterapkan pada
sistem pengawasan parkir untuk mengidentifikasi kendaraan yang memasuki dan
keluar dari area parkir. Sistem ini memanfaatkan rekaman video yang mengambil
gambar dari atas pintu masuk parkir. Kemudian, gambar tersebut diproses dengan
algoritma You Only Look Once untuk mendeteksi kendaraan yang memasuki atau
keluar dari area parkir. Hasil dari implementasi algoritma You Only Look Once ini
dapat membantu dalam meningkatkan efisiensi dan keamanan parkir.

Penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi algoritma You Only Look
Once dapat berfungsi dengan baik dalam mendeteksi objek kendaraan bermotor
pada pintu masuk parkir. Implementasi ini juga memiliki tingkat akurasi yang
tinggi dan mampu memproses citra dalam waktu yang relatif cepat hingga 36 fps.
Oleh karena itu, implementasi algoritma You Only Look Once ini dapat menjadi
solusi yang efektif dan efisien dalam pengawasan parkir.

Hasil dari pengujian yang dilakukan adalah sistem mampu mendeteksi
kendaraan motor dan menghitung objek yang lewat.

Kata Kunci : Deteksi Objek, Pintu Masuk Parkir, You Only Look Once.
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ABSTRACT
You Only Look Once is an algorithm developed to detect objects in real-

time. This algorithm is known for its high speed and accuracy and ease of
implementation. The implementation of the You Only Look Once algorithm to
detect motor vehicle objects at the parking entrance is a solution to overcome the
problem of parking constraints. The You Only Look Once algorithm has the
ability to detect objects in real-time images with high accuracy. In this study it has
an accuracy rate of up to 94.87%, the You Only Look Once algorithm is applied
to a parking surveillance system to identify vehicles entering and leaving the
parking area. The system utilizes video footage that takes pictures from above the
parking lot entrance. Then, the image is processed with the You Only Look Once
algorithm to detect vehicles entering or leaving the parking area. The results of the
implementation of the You Only Look Once algorithm can help improve parking
efficiency and safety.

This study shows that the implementation of the You Only Look Once
algorithm can function properly in detecting motor vehicle objects at the parking
entrance. This implementation also has a high level of accuracy and is able to
process images in a relatively fast time up to 36 fps. Therefore, the
implementation of the You Only Look Once algorithm can be an effective and
efficient solution for parking supervision.

The results of the tests carried out are that the system is able to detect
motorized vehicles and calculate passing objects..

Keywords : Object Detection, Parking entrance, You Only Look Once.
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