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MOTTO 

 “Saat orang-orang menggapmu tidak bisa apa-apa, jangan pedulikan. Karena yang bisa 

mengubah nasibmu adalah kamu, bukan orang lain.”(ROCK LEE) 
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INTISARI 

E-commerce adalah sebuah sistem jual beli yang bersifat on-line, dimana seorang 

pembeli tidak perlu selalu datang ke toko atau sebuah perusahaan untuk membeli suatu 

produk. Saat ini e-commerce merupakan salah satu alternatif pilihan untuk sebuah toko 

atau perusahaan yang khususnya bergerak pada wiraswasta sebagai media informasi 

yang memudahkan adanya interaksi antara penjual dan pembeli tanpa harus di batasi 

oleh ruang dan waktu dengan didukungnya perkembangan teknologi informasi yang 

semakin canggih dan mudah didapat, perkembangan e-commerce semakin bertambah 

dan banyak diminati. 

Ra_sport merupakan toko penjualan pakaian olahraga atau jersey offline dan 

online, maka di butuhkan sebuah sistem pejualan online atau yang dikenal e-commerce, 

kemudian di buatlah web e-commerce untuk membantu penjualan agar konsumen lebih 

efisien dalam waktu tanpa langsung datang ke toko. 

Progressive Web Apps (PWA) adalah konsep pengembangan aplikasi berbasis 

web yang mencakup teknologi terbaru dari browser seperti web apps manifest, service 

worker dan app shell. Konsep PWA diharapkan mampu memberikan pengalaman 

terbaik dalam menggunakan suatu aplikasi web.  

Service worker sebagai pengatur request dan respon pada sebuah aplikasi web 

dapat diatur sesuai kebutuhan. Pada studi ini, service worker menggunakan strategi 

cache first then network, cache fallback 

 

Kata kunci : E-commerce, Progressive Web Apps(PWA), Service Worker 
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ABSTRACT 

E-commerce is an on-line buying and selling system, where a buyer does not 

need to always come to a store or company to buy a product. Currently e-commerce is 

an alternative choice for a shop or company that is especially engaged in 

entrepreneurship as an information medium that facilitates interaction between sellers 

and buyers without having to be limited by space and time with the support of 

information technology developments that are increasingly sophisticated and easy to 

obtain. , the development of e-commerce is increasing and in great demand. 

Ra_sport is an offline and online store selling sportswear or jersey, so an online 

sales system or what is known as e-commerce is needed, then create an e-commerce 

website to help sales so that consumers are more efficient in time without coming 

directly to the store. 

Progressive Web Apps (PWA) is a web-based application development concept 

that includes the latest technologies from browsers such as web apps manifest, service 

workers and app shells. The PWA concept is expected to be able to provide the best 

experience in using a web application. 

Service workers as request and response regulators in a web application can be arranged 

as needed. In this study, service workers use a cache first then network, cache fallback 

strategy 

 

Keywords : E-commerce, Progressive Web Apps(PWA), Service Worker 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


