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Intisari 

 

Global Islamic Boarding School (GIBS) adalah sekolah islami yang 

memiliki dua jenjang yakni SMP dan SMA di kecamatan Alalak, Barito Kuala, 

Kalimantan Selatan. Sekolah tersebut melakukan pencatatan secara manual dalam 

proses peminjaman barang oleh siswa sehingga cara ini dapat menghabiskan lebih 

banyak waktu serta penggunaan kertas yang berlebihan. Selain itu, admin sekolah 

sulit untuk melacak siswa yang terlambat mengembalikan barang. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, perlu dibuat sistem baru yang dapat mengatasi masalah-

masalah tersebut.  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi sistem informasi 

titip-pinjam barang berbasis web. Penulis melakukan observasi, wawancara, dan 

studi pustaka sebagai metode pengumpulan. Metode yang digunakan dalam 

pengembangan aplikasi yaitu metode waterfall. Teknologi yang digunakan dalam 

pembuatan aplikasi adalah framework laravel, visual studio code sebagai text 

editor, dan MySQL sebagai manajemen basis data. 

Dengan adanya sistem informasi Peminjaman barang siswa ini, diharapkan 

dapat membuat pencatatan transaksi peminjaman dan pengembalian barang lebih 

cepat sehingga menghemat waktu serta dapat lebih cepat dalam melacak siswa yang 

mengembalikan barang terlambat. Sistem ini juga diharapkan dapat mengurangi 

penggunaan kertas karena data-data tercatat secara digital dan dapat membantu 

dalam pelaporan. 

Kata Kunci : Aplikasi berbasis Web, Laravel, Sistem Informasi, Sistem Informasi 

Titip-Pinjam Barang, Waterfall. 
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Abstract 

 

Global Islamic Boarding School (GIBS) is an Islamic school that has two 

levels, namely junior high and high school in the Alalak sub-district, Barito Kuala, 

South Kalimantan. The school keeps records manually in the process of borrowing 

goods by students so that this method can spend more time and use excessive paper. 

In addition, it is difficult for school administrators to track students who are late 

returning goods. Based on these problems, it is necessary to create a new system 

that can overcome these problems. 

The purpose of this research is to create a web-based information system 

application for borrowing goods. The author conducted observations, interviews, 

and literature as a collection method. The method used in application development 

is the waterfall method. The technology used in making the application is the 

Laravel framework, Visual Studio Code as a text editor, and MySQL as database 

management. 

With this information system for borrowing student goods, it is hoped that 

it can make recording of borrowing transactions and returning goods faster so that 

it saves time and can track students who return late goods more quickly. This system 

is also expected to reduce the use of paper because the data is recorded digitally 

and can assist in reporting. 

Keywords: Web-based application, Laravel, Information System, Information 

System Lending, Waterfall. 
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