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INTISARI 

 

Perkembangan Teknologi pada saat ini sangat pesat, sehingga kebutuhan 

akan suatu informasi yang akurat sangat dibutuhkan pada perkembangan bisnis 

suatu perusahaan. Kunci terpenting dalam perkembangan bisnis adalah 

penggunaan teknologi untuk menentukan perkembangan perusahaan dalam 

sebuah persaingan bisnis. Manfaat dari perkembangan teknologi yaitu untuk 

mendukung perusahaan dalam mengelola sebuah informasi yang dapat 

meningkatkan performa dalam perusahaan. 

Pemanfaatan teknologi untuk membantu mengirimkan perubahan data 

tersebut adalah Websocket. Teknologi Websocket untuk membantu mempercepat 

proses pengiriman perubahan data. Dengan adanya proses pengiriman perubahan 

data yang cepat maka akan menghasilkan informasi realtime yang dibutuhkan. 

Dengan mengimplementasikan websocket pada sistem dapat membantu 

melakukan perubahan data secara realtime dan perubahan data dapat berubah 

secara otomatis tanpa memuat ulangan halaman browser. 

 

 

Kata Kunci : Websocket, Perubahan data, realtime.  
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ABSTRACT 

 

 The development of technology at this time is very rapid, so the need for 

accurate information is needed in the business development of a company. The 

most important key in business development is the use of technology to determine 

the company's development in a business competition. The benefits of 

technological developments are to support companies in managing information 

that can improve performance within the company. 

 The use of technology to help transmit data changes is Websocket. 

Websocket technology to help speed up the process of sending data changes. With 

the process of sending data changes quickly, it will produce the required real-time 

information. 

 By implementing websocket on the system it can help make data changes 

in real time and data changes can change automatically without reloading the 

browser page. 

 

Keywords: Websocket, Data changes, realtime. 
 


