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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan belum terintegrasinya berbagai 

informasi terkait pengadaan barang dan jasa baik di tingkat desa sampai dengan 

kementrian dan e-procurement sendiri yang masih banyak memiliki kendala dalam 

memberikan informasi seputar tender, sehingga dapat dirumuskan dalam penelitian 

ini bahwa bagaimana merancang sebuah sistem informasi yang mampu 

menyediakan berbagai informasi terkait pengadaan barang dan jasa secara real time 

yang sesuai dengan kebutuhan pekerjaan dan bukan memberikan informasi di luar 

kepentingan pengadaan barang/jasa. Tujuan penelitian ini adalah menyusun sebuah 

konsep LPSE Agregator untuk menyatukan berbagai informasi pengadaan barang 

dan jasa di seluruh instansi pemerintahan Indonesia termasuk instansi desa secara 

real time dalam jangka waktu tertentu.  

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dan 

perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modeling Language). Instrumen 

penelitian dengan teknik wawancara, observasi dan menggunakan teknik purposive 

sampling. Pemilihan cara pengujian dilakukan dengan menggunakan data yang 

mudah diperiksa (easy values), data yang sederhana dan mudah dihitung (typical 

realistic values), data yang ekstrim (extreme values) dan data yang tidak 

diperbolehkan (illegal values). Dalam pengembangan aplikasinya menggunakan 

metode prototype. Sistem pengadaan barang dan jasa berbasis website ini dapat 

memberikan kesempatan bagi masyarakat luas dalam melakukan tender dan 

memperoleh barang lelang lebih mudah dan cepat dengan pendekatan weighting 

method. Hasil penelitian menunjukan bahwa dengan adanya sistem informasi LPSE 

Agregator diharapkan dapat mengintegrasikan seluruh LPSE yang ada di 

pemerintahan hingga tingkat desa dan menyediakan interface yang mudah 

digunakan untuk memantau proses pengadaan/tender yang sedang berjalan. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Pengadaan Barang dan Jasa, LPSE Agregator, 

Tender, Research and Development 
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ABSTRACT 
 

The background of this research is that various information related to the 

procurement of goods and services has not been integrated, both at the village level 

and the ministries and e-procurement itself, which still have many obstacles in 

providing information about tenders, so it can be formulated in this study that how 

to design an information system that able to provide various information related to 

the procurement of goods and services in real time according to the needs of the 

work and not provide information outside the interests of the procurement of 

goods/services. The purpose of this research is to develop a LPSE Aggregator 

concept to unify various information on the procurement of goods and services in 

all Indonesian government agencies including village agencies in real time within 

a certain period of time. 

This research uses Research and Development (R&D) method and system 

design uses UML (Unified Modeling Language). The research instrument used 

interview techniques, observation and purposive sampling techniques. Selection of 

the test method is carried out by using data that is easy to check (easy values), data 

that is simple and easy to calculate (typical realistic values), extreme data (extreme 

values) and data that is not allowed (illegal values). In developing the application 

using the prototype method. This website-based goods and services procurement 

system can provide an opportunity for the wider community to conduct tenders and 

obtain auctioned goods more easily and quickly with a weighting method approach. 

The results of the study show that with the LPSE Aggregator information system it 

is hoped that it can integrate all existing LPSEs in government down to the village 

level and provide an easy-to-use interface to monitor ongoing procurement/tender 

processes. 

 

Keywords: Goods and Services Procurement Information System, LPSE 

Aggregator, Tender, Research and Development 

 

 


