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INTISARI 

Dewasa ini perkembangan teknologi informasi sangat pesat, setiap harinya 

banyak sekali inovasi baru dari teknologi. Perkembangan teknologi ini memberikan 

banyak sekali keuntungan bagi masyarakat dan juga keuntuungan dalam dunia 

bisnis, terutama bisnis FnB (Food and Beverages). PT. GIT Solution sebagi 

perusahaan yang bergerak dalam bidang teknologi melihat sebuah peluang dimana 

suatu restoran bisa menjadi restoran digital dengan memanfaatkan teknologi dalam 

segala aspek mulai dari menu pemesanan makanan digital, kasir digital pantry 

digital, hingga pengelolaan serta pemantauan restoran secara digital. 

Genius Resto merupakan aplikasi Point of Sale sekaligus digitalisasi menu 

dan pantry berbasis Website dan Mobile dengan tujuan memudahkan pengguna 

dalam mendigitalisasi restoranya mulai dari menu pemesanan, kasir, pantry, hingga 

administrasi. Sebagai Front-End Web Developer penulis mengimplementasikan 

teknologi vue js sebagai framework front-end yang sangat powerfull dalam 

pembuatan aplikasi pemesanan makanan untuk pelanggan.  

Dalam  perancangan sistem yang dilakukan untuk membangun Aplikasi 

Pemesanan Makanan yaitu dengan memiliki 4 keadaan yaitu Scan Barcode, Pilih 

Menu, Isi Data Pemesan , Checkout, dan Konfirmasi ke Kasir. Berdasarkan hasil 

pengujian menggunakan metode black box dalam mendapatkan fungsionalitas pada 

semua fitur aplikasi, maka dapat disimpulkan bahwa semua fitur yang terdapat pada 

aplikasi pemesanan makanan dapat berjalan dengan baik. 

 

Kata Kunci : Front-end, vue js, point of sale 
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ABSTRACT 

Currently the development of information technology is very rapid, every 

day there are lots of new innovations from technology. The development of this 

technology provides many benefits for society and also benefits in the business 

world, especially the FnB (Food and Beverages) business. PT. GIT Solution as a 

company engaged in technology sees an opportunity where a restaurant can 

become a digital restaurant by utilizing technology in all aspects ranging from 

digital food ordering menus, digital pantry digital cashiers, to digital restaurant 

management and monitoring. 

Genius Resto is a Point of Sale application as well as menu and pantry 

digitization based on Website and Mobile with the aim of making it easier for users 

to digitize their restaurants starting from the ordering menu, cashier, pantry, to 

administration. As a Front-End Web Developer, the author implements vue js 

technology as a very powerful front-end framework in making food ordering 

applications for customers. 

In the design of the system carried out to build a Food Ordering 

Application, namely by having 4 conditions, namely Barcode Scan, Select Menu, 

Fill in Orderer Data, Checkout, and Confirm to the Cashier. Based on the test 

results using the black box method in getting functionality for all application 

features, it can be concluded that all the features contained in the food ordering 

application can run well. 
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