
1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Masjid merupakan tempat yang digunakan oleh umat islam untuk beribadah. 

Arti dari ibadah tak hanya sekedar sholat, tapi untuk segala kegiatan keagamaan 

umat islam, diantaranya kegiatan pembelajaran, pembinaan, pemberdaya umat serta 

perayaan hari-hari besar. 

Masjid Al-Ishlah adalah salah satu masjid besar yang berada di Kota Ternate 

yang terletak di kelurahan Salahuddin. Banyak kegiatan yang diselenggarakan di 

masjid Al-Ishlah diantaranya setiap selesai sholat magrib ada kegiatan kajian 

bersama yang diikuti oleh jama’ah disetiap hari senin dan kamis, serta pengajian 

yang dilakukan untuk memperingati hari-hari besar islam dengan mengundang 

habib untuk memberi tausiyah dan kegiatan lainnya.  

Pengurus masjid sering mengalami kesulitan dalam pengolahan data yang 

memakan waktu yang cukup lama. Masjid Al-ishlah masih menggunakan proses 

manual dalam menangani data kegiatan dan keuangan. Dimana cara manual masih 

kurang efektif dan efisien.  

Pada pelaksanaan beberapa kegiatan yang telah dijelaskan, dalam proses 

pemberian informasi kegiatan kepada jamaah masih dilakukan dengan memberikan 

informasi melalui papan informasi yang ada di masjid dan melalui pengumuman 

pada saat kegiatan sebelumnya sehingga pada saat pelaksanaan kehadiran jamaah 

pada forum kurang maksimal, selain itu dalam pencatatan keuangan masjid masih 

dilakukan dengan mencatat pada buku besar yang informasinya di tulis di papan 

informasi.  

 Melihat permasalahan yang dihadapi oleh pengurus masjid, maka diperlukan 

suatu web responsive untuk kegiatan-kegiatan yang dilaksanakan oleh pengurus 

Masjid. Dikarenakan dengan menggunakan web responsive, dapat menerapkan 
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solusi di berbagai ukuran resolusi layar, rasio dan kepadatan pada berbagai jenis 

perangkat yang dapat memberikan kenyamanan dalam tampilan web di setiap 

ukuran layer yang berbeda. dengan sistem informasi ini dapat membantu pengurus 

mengelola kegiatan masjid secara efektif dan efisien serta dapat diakses dengan 

mudah dimana saja, juga dapat memanajemen seluruh data dalam satu sistem yang 

akan diproses secara otomatis, yang dimana sistem dikelola oleh admin yaitu 

pengurus masjid yang memiliki kendali penuh terhadap web. User atau masyarakat 

dapat melihat hasil data yang telah dikelola oleh sistem.  

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan pada bagian latar belakang, 

maka permasalahan yang timbul yaitu bagaimana membangun web responsif 

pengelolaan kegiatan masjid yang dapat diakses melalui berbagai jenis pada 

perangkat pengguna dan memberikan informasi masjid Al Ishlah Kota Ternate 

secara efektif. 

1.3 Ruang Lingkup 

 Agar dalam pembahasan skripsi ini lebih baik, maka perlu adanya ruang 

lingkup diantaranya: 

1) Sistem berbasis web responsive yang dapat di akses menggunakan browser 

 pada desktop maupun mobile. 

2) Penelitian ini dilakukan pada Masjid Al Ishlah yang berada Kota Ternate. 

3) Sistem yang di bangun akan membahas informasi dan pengelolaan kegiatan 

 dan laporan pengeluaran dan pemasukan keuangan masjid. 

4) Pengajuan kegiatan dari jamaah untuk melaksanakan kegiatan di masjid. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis yaitu untuk menghasilkan aplikasi 

berbasis web responsif yang digunakan oleh pengurus dalam mengelola dan 

memberikan informasi kegiatan masjid secara online kepada masyarakat khususnya 

jamaah Masjid Al Ishlah dengan memberikan kenyamanan dengan tampilan web 

yang sesuai dengan layar perangkat. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Membantu pengurus Masjid Al Ishlah dalam mengelola kegiatan dan 

 keuangan masjid. Serta dapat memberikan informasi kepada jamaah dan 

 masyarakat sekitar secara efektif dan efisien. 

2. Web responsive masjid ini juga bermanfaat bagi jamaah dan masyarakat, 

 yaitu dapat mengetahui informasi kegiatan dan keuangan masjid dengan 

 mudah dimana  saja. 

3. Manfaat lain dari penelitian ini adalah menambah pengetahuan tentang 

 bagaimana membangun sebuah sistem yang dapat diakses pada 

 berbagai perangkat. 

 


