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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi yang sangat pesat memberikan dampak yang 

signifikan terhadap proses bisnis, dengan membangun sebuah web responsif 

dengan CodeIgniter serta Teknologi web bootstrap yang merupakan framework 

untuk mendesain web secara responsif dapat memberikan efektifitas dan efisiensi 

bagi pelaku bisnis.  

 Tujuan dari penelitian ini yaitu memanfaatkan Framework Ci dalam 

pembangunan aplikasi dan Bootstrap untuk merancang web secara responsif. Dari 

pengujian beberapa gadget dan browser dalam memanfaatkan bootstrap tersebut 

telah menghasilkan berupa fungsionalitas dan respond-time yang terbaik dari 

masing-masing gadget dan browser. 

 

Kata kunci : Website, Web responsive, CodeIgniter,Framework, Bootstrap 
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ABSTRACT 

 

 Rapid technological developments have had a significant impact on 

business processes, by building a responsive web with CodeIgniter and web 

bootstrap technology which is a framework for responsive web design that can 

provide effectiveness and efficiency for business people.  

 The purpose of this research is to utilize the Ci Framework in application 

development and Bootstrap for responsive web design. From testing several gadgets 

and browsers in utilizing the bootstrap, the best functionality and response time 

have been produced for each gadget and browser. 

Keywords : Website, Web responsive, CodeIgniter,Framework, Bootstrap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


