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INTISARI 

 

Dalam menentukan ikan cupang yang bagus para penghobi ikan sering 

kali kesulitan untuk mendapatkan ikan yang memiliki kualitas yang bagus. 

Sistem pendukung keputusan ini dibuat untuk penghobi Ikan cupang yang 

kesulitan tersebut sehingga memberikan solusi dan acuan untuk mendapatkan 

ikan cupang yang memiliki kualitas yang bagus. Adapun data yang digunakan 

adalah ciri ikan cupang tersebut meliputi size /ukuran, postur badan, mental 

kesehatan , kerpaihan / keutuhan dan warna  

Dalam implementasinya sistem ini mengggunakan metode Simple 

Additive Weighting (SAW). Metode Simple Additive Weighting (SAW) 

sering juga dikenal istilah metode penjumlahan terbobot. Dimana metode ini 

membutuhkan proses normalisasi matriks keputusan (X) ke suatu skala yang 

dapat diperbandingkan dengan semua rating alternatif yang ada. 

Dari perhitungan yang telah dilakukan sistem inilah yang yang menjadi 

acuan untuk penghobi ikan cupang. Dimana data alternatif ikan cupang 

tersebut akan dihasilkan rangking sehingga didapatkan data yang memiliki 

prioritas tertinggi dan menjadi pilihan terbaik dari semua alternatif ikan 

cupang yang ada. 

Kata kunci : Ikan Cupang, SAW, Sistem Pendukung Keputusan 
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ABSTRACK 

 

In determining a good beta fish, fish hobbyists often find it difficult to get 

fish that have good quality. This decision support system is made for hobbyists of 

beta fish who are struggling so as to provide solutions and references to get better 

fish that have good quality. The data used are the characteristics of the beta fish 

including size / size, posture, mental health, piety wholeness, and color  

 In its implementation, this system uses the Simple Additive Weighting 

(SAW) method. The Simple Additive Weighting (SAW) method is often also 

known as the weighted summation method. Where this method requires the process 

of normalizing the decision matrix (X) to a scale that can be compared with all 

existing alternative ratings. 

 From the calculations that have been carried out, this system is the reference 

for betta fish hobbyists. Where the betta fish alternative date will be ranked so that 

the data that has the highest priority is obtained and is the best choice of all existing 

betta fish alternatives. 

Key words: Beta Fish, SAW, Decision Support System. 


