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ABSTRAK

Pada era modern saat ini untuk mendukung pengambilan keputusan dalam
perencanaan dan pengelolaan penggunaan lahan, sumber daya alam, lingkungan,
transportasi, fasilitas kota, dan pelayanan umum lainnya. Teknologi Sistem Informasi
Geografis juga dapat digunakan untuk investigasi ilmiah, pengelolaan sumber daya,
perencanaan pembangunan, kartografi dan perencanaan rute. Hasil akhir dari proses GIS
diwujudkan dalam peta atau grafik. Peta sangatlah efektif untuk menyimpan,
memvisualisasikan dan memberikan informasi geografis.

Dengan perkembangan teknologi informasi saat ini membuat para mahasiswa
memikirkan untuk agar bisa menemukan informasi asrama dengan cepat dan mudah , salah
satu nya adalah pencarian letak asrama mahasiswa , dimana mahasiswa dapat menemukan
letak asrama berdasarkan asal mahasiswa tersebut untuk menjalin silaturahmi dan agar bisa
mengikuti organisasi di asrama mahasiswa tersebut berasal.

Berdasarkan latar belakang permasalahan, maka dibutuhkan Sistem Informasi
Pencarian Asrama Mahasiswa Di Kota Yogyakarta Berbasis Web Menggunakan
Perhitungan Haversine yang bertujuan untuk agar mahasiswa dapat menemukan letak
asrama mahasiswa tersebut berasal dengan mengetahui jarak yang di tempuh untuk
menmukan lokasi asrama tersebut.

Kata kunci : Asrama,Haversine,Gis
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ABSTRACT

In modern era to support decision making in the planning and
management of land use, natural resources, environment, transportation, urban
facilities, and other public services. Geographic Information System Technology
can also be used for scientific investigations, resource management, development
planning, cartography and route planning. The end result of the GIS process can be
embodied in a map or graph. Maps are very effective for storing, visualizing and
presenting geographic information.

With the current development of information technology, students think
about being able to find hostel information quickly and easily, one of which is
finding the location of the student dormitory, where students can find the location
of the hostel based on the student's origin to establish friendship and to be able to
join the organization in the hostel. the student came from.

Based on the background of the problem, a Web-Based Information
System for Searching Student Dormitories in Yogyakarta City Using Haversine
Calculations is needed which aims to allow students to find the location of the
student dormitory by knowing the distance traveled to find the location of the hostel.

Keywords: hostel, Haversine, Gis
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