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INTISARI 

 

Toko Cenderamata Sulawesi Barat merupakan pusat perbelanjaan oleh-oleh 

khas Mandar yang berdiri sejak tahun 2017 di Kabupaten Majene, Sulawesi Barat. 

Pusat ini memiliki banyak potensi pemasaran untuk menjual berbagai jenis oleh-

oleh khas Sulawesi Barat, seperti makanan tradisional, produk olahan UMKM, 

dan lainnya. 

Saat ini, para pedagang masih kesulitan dalam memasarkan produk mereka 

karena pemasaran yang dilakukan hanya berdasarkan para wisatawan yang 

berkunjung langsung ke pusat perbelanjaan. Oleh karena itu, diperlukan sebuah 

media yang dapat mempermudah proses pemasaran produk tersebut, dan aplikasi 

e-commerce sangat membantu untuk hal ini. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah pemasaran dengan 

membuat sistem pemesanan makanan berbasis web menggunakan Framework 

CodeIgniter. CodeIgniter merupakan kerangka kerja PHP yang memudahkan 

pengembangan aplikasi web dan relatif mudah dalam proses pemeliharaan.  

Hasil dari pengujian yang dilakukan adalah aplikasi berjalan sesuai dengan 

kebutuhan untuk memasarkan makanan khas Sulawesi Barat. Aplikasi dapat 

digunakan oleh pemilik toko untuk pemasaran dan digunakan oleh pelanggan 

untuk memesan oleh-oleh khas Sulawesi Barat. 

Kata Kunci : E-Commerce, CodeIgniter, PHP, Oleh-oleh, Makanan 
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ABSTRACT 

 

Toko Cenderamata Sulawesi Barat is a center for souvenir shopping of 

Mandar, established since 2017 in Majene Regency, West Sulawesi. This center 

has great marketing potential to sell various types of West Sulawesi souvenirs, 

such as traditional foods, processed products from UMKM, and others.  

Currently, traders are still facing difficulties in marketing their products as the 

marketing is only based on tourists visiting the shopping center directly. 

Therefore, a medium is needed to facilitate the marketing process of these 

products, and an e-commerce application is very helpful for this.  

This research aims to solve the marketing problem by creating a web-based 

food ordering system using the CodeIgniter Framework. CodeIgniter is a PHP 

framework that facilitates web application development and is relatively easy in 

the maintenance process. 

The results of the tests carried out are that the application runs according to 

the needs for marketing West Sulawesi specialties. The application can be used by 

shop owners for marketing and used by customers to order souvenirs typical of 

West Sulawesi. 

Keywords: E-Commerce, CodeIgniter, PHP, Souvenirs, Food 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


