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INTISARI

Dalam sektor pariwisata dapat kita temui objek pariwisata yang berbeda
seperti wisata alam yang berupa pegunungan, pantai, danau, air terjun dan cagar
alam lainnya. Hal ini tentunya dapat meningkatkan prospek pada masing-masing
potensi untuk dikembangkan ke dalam sektor pariwisata.

Pariwisata merupakan aspek yang berharga bagi suatu daerah. Dengan
adanya pariwisata maka daerah dapat memajukan kesejahteraan masyarakat
sekitar. Kabupaten Buru memiliki objek wisata yang banyak namun informasi
mengenai letak tempat wisata di Kabupaten Buru masih kurang dan hal ini
menjadi kendala bagi para wisatawan yang berkunjung di Kabupaten Buru.

Tujuan dari penelitian ini adalah bertujuan untuk membangun sebuah
system informasi yang diharapkan dapat membantu wisatawan dari luar daerah
Kabupaten Buru mencari informasi sekaligus rute posisi pengguna ke tempat
wisata. Metode pengembangan aplikasi yang digunakan adalah layanan berbasis
lokasi pemetaan (LBS), diagram unified modeling language (UML), Android
Studio. Aplikasi yang dihasilkan diharapkan dapat dijadikan media sekaligus
panduan wisata yang mempermudah wisatawan dalam merencanakan perjalanan
wisata di Kabupaten Buru.

Kata Kunci : Location Based Service, Android Studio, GPS, Kabupaten Buru
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ABSTRACT

In the tourism sector we can find different tourist objects such as nature
tourism in the form of mountains, beaches, lakes, waterfalls and other nature
reserves. This of course can increase the prospects for each potential to be
developed into the tourism sector.

Tourism is a valuable aspect for an area. With tourism, the area can
advance the welfare of the surrounding community. Buru Regency has many
tourist objects, but information about the location of tourist attractions in Buru
Regency is still lacking and this is an obstacle for tourists visiting Buru Regency.

The purpose of this research is to build an information system that is
expected to help tourists from outside the Buru Regency area find information as
well as routes to user positions to tourist attractions. The application development
methods used are mapping location-based services (LBS), unified modeling
language (UML) diagrams, Android Studio. The resulting application is expected
to be used as a media as well as a travel guide that makes it easier for tourists to
plan travel trips in Buru Regency.

Keywords: Location Based Service, Android Studio, GPS, Buru Regency
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