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INTISARI 

Teknologi saat ini sangat berkembang, seharusnya penyebaran informasi 

menjadi mudah dan lebih cepat atau dapat diakses secara real time sebuah 

kelompok budidaya ikan (Pokdakan Mina Rukun) mempunyai permasalahan 

yang terjadi dalam pemantauan hasil panen. Proses pengolahan data transaksi 

pada  pokdakan mina rukun masih dilakukan secara manual menggunakan 

Ms.Excel.,  

Aplikasi informasi hasil ikan air tawar bertujuan untuk membantu dalam 

pemantauan aktivitas budidaya ikan air tawar pada kelompok budidaya ikan 

(Pokdakan Mina Rukun) sehingga pengumpulan data hasil budidaya dan panen 

dapat dilakukan dengan lebih cepat dan akurat  

Hasil dari pengujian yang dilakukan adalah aplikasi berjalan sesuai dengan 

kebutuhan untuk membantu dalam pemantauan aktivitas budidaya ikan air tawar 

pada kelompok budidaya ikan (Pokdakan Mina Rukun). Aplikasi dapat 

digunakan oleh admin untuk memonitor aktivitas budidaya, dinas untuk 

mengetahui aktivitas budidaya ikan dan digunakan masyarakat untuk memesan 

ikan. Dalam sistem ini diperlukan beberapa software diantaranya Visual Studio 

sebagai editor program, MySQL sebagai database, framework Laravel sebagai 

teknologi, XAMPP.  
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ABSTRACT 

Today's technology is very developed, the dissemination of information 

should be easier and faster or can be accessed in real time a fish farming group 

(Pokdakan Mina Rukun) has problems that occur in the monitoring of crop yields. 

Transaction data processing on Pokdakan Mina Rukun still done manually using 

Ms.Excel. 

Freshwater fish Information application aims to assist in monitoring 

freshwater fish farming activities in the fish farming group (Pokdakan Mina 

Rukun) so that data collection of cultivation and harvest can be done more 

quickly and accurately 

The results of the tests conducted is the application runs in accordance with 

the needs to assist in monitoring freshwater fish farming activities in the fish 

farming group (Pokdakan Mina Rukun). The application can be used by the 

admin to monitor farming activities, the office to determine fish farming 

activities and used by the public to order fish. In this system required some 

software including Visual Studio as a program editor, MySQL as database, 

framework Laravel as technology, XAMPP. 
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