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MOTTO 

 

 

“Sabar, Satu per satu.” 

 

“Hidup harus selalu bergerak. Satu masalah pergi, satu 

masalah datang. Begitu juga senang, tugas manusia 

hanya berjuang sampai akhir” 

 

“Kesuksesan orang lain bukan kegagalan untukmu. 

Kalo besok gagal kita coba lagi” 
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INTISARI 

Sektor pariwisata merupakan salah satu alternatif yang baik bagi pemerintah 

agar memperoleh pendapatan yang optimal dan dapat memberikan manfaat secara 

langsung bagi lingkungan khususnya untuk kesejahteraan masyarakat lokal. 

Dengan adanya pariwisata maka pemerintah dapat mendorong peningkatan 

pendapatan daerah yang kemudian secara langsung berdampak positif pada 

lingkungannya yang melibatkan masyarakat dalam kegiatannya sehingga daerah 

akan berkembang dan maju dengan sumber yang ada di daerahnya. 

Desa Trinsing merupakan salah satu obyek wisata yang ada di Muara Teweh 

Kabupaten Barito Utara, obyek wisata ini menjadi obyek wisata andalan Kabupaten 

Barito Utara yang telah menjadi salah satu sumber pandapatan asli daerah (PAD). 

Namun, Desa Wisata Trinsing saat ini belum memiliki sistem informasi yang 

digunakan untuk media promosi, pemesanan tiket secara online, serta membuat 

laporan keuangan.  

Pada penelitian ini, akan dibangun aplikasi e-commerce Desa Wisata 

Trinsing dengan memanfaatkan payment gateway untuk membantu wisatawan 

dalam hal transaksi jual beli tiket dan reservasi serta memudahkan petugas wisata 

dalam melakukan pencatatan transaksi penjualan tiket. 

Kata kunci: Pariwisata, Payment gateway, e-Commerce, Sistem Informasi  
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ABSTRACT 

The tourism sector is a good alternative for the government to obtain optimal 

revenue and can provide direct benefits for the environment, especially for the 

welfare of local communities. With tourism, the government can encourage an 

increase in regional income which then directly has a positive impact on the 

environment by involving the community in its activities so that the area will 

develop and progress with the resources in the region. 

Trinsing Village is one of the tourist attractions in Muara Teweh, North 

Barito Regency, this tourist attraction is a mainstay tourist attraction in North Barito 

Regency which has become a source of regional original income (PAD). However, 

Trinsing Tourism Village currently does not have an information system that is used 

for promotional media, online ticket ordering, and making financial reports. 

In this research, an e-commerce application will be built in Trinsing 

Tourism Village by utilizing a payment gateway to help tourists in terms of ticket 

buying and selling transactions and making it easier for tour officers to record ticket 

sales transactions. 

Keywords: Tourism, Payment gateway, e-Commerce, Information System 

  


