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INTISARI 

 

SFF-PC (Small Form Factor Personal Computer) merupakan sistem yang 

dirancang secara khusus untuk meminimalkan jumlah penggunaan ruang dengan 

performa yang sama dengan PC biasa namun dengan ukuran lebih kecil. Banyaknya 

pilihan dan varian dari SFF PC dapat membingungkan orang – orang yang ingin 

membeli. 

Tujuan penelitian ini untuk membuat sistem berbasis web pemilihan SFF-

PC dengan mengimplementasikan metode Simple Additive Weighting. Sistem 

yang dibuat menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW) yang 

merupakan salah satu metode dari Sistem Pendukung Keputusan (SPK). Metode 

SAW digunakan karena perhitungan dilakukan berdasarkan pada nilai kriteria dan 

bobot preferensi yang sudah ditentukan sehingga penilaiannya lebih tepat. Sistem 

berbasis web ini menggunakan framework Laravel dan MYSQL sebagai 

databasenya. 

Dengan menggunakan kriteria cpu = 3, kriteria gpu = 5, kriteria ram= 3, 

kriteria penyimpanan = 2, sub kriteria dari penyimpanan yaitu ssd = 4, sub kriteria 

dari penyimpanan yaitu hdd = 2 dan kriteria harga = 5, aplikasi SPK ini akan 

memberikan hasil bahwa ranking 1 alternatif 33 dengan nilai 0.656481, ranking 2 

alternatif 34 Dengan nilai 0.649442, dan ranking 3 alternatif 29 dengan nilai 

0.618028. 

Percobaan pertama dengan kriteria cpu = 3, kriteria gpu = 5, kriteria ram= 

3, kriteria penyimpanan = 2, sub kriteria dari penyimpanan ssd = 4, sub kriteria dari 

penyimpanan hdd = 2 dan kriteria harga = 5 mendapatkan hasil alternatif 33 dengan 

nilai 0.656481 sebagai rangking pertama. Percobaan kedua dengan kriteria cpu = 5, 

kriteria gpu = 1, kriteria ram= 5, kriteria penyimpanan = 1, sub kriteria dari 

penyimpanan ssd = 5, sub kriteria dari penyimpanan hdd = 1 dan kriteria harga = 1 

mendapatkan hasil alternatif 9 dengan nilai 0.73711 sebagai rangking pertama. 

Percobaan ketiga dengan kriteria cpu = 1, kriteria gpu = 1, kriteria ram = 1, kriteria 

penyimpanan = 1, sub kriteria dari penyimpanan ssd = 1, sub kriteria dari 

penyimpanan hdd = 1 dan kriteria harga = 5 mendapatkan hasil alternatif 47 dengan 

nilai 0.7762. Dari ketiga percobaan, masing – masing mendapatkan hasil yang 

berbeda sesuai dengan kriteria yang telah ditentukan. 

Kata Kunci : SAW, SFF-PC, UTDI, Sistem Pendukung Keputusan, PHP, MYSQL, 

Laravel. 
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ABSTRACT 

 

SFF-PC (Small Form Factor Personal Computer) is a system specifically 

designed to minimize the amount of space usage with the same performance as a 

regular PC but with a smaller size. The many choices and variants of SFF PC can 

be confusing for those who want to buy. 

The purpose of this study is to create a web-based system for selecting SFF-

PC by implementing the Simple Additive Weighting method. The system created 

uses the Simple Additive Weighting (SAW) method, which is one of the methods 

of the Decision Support System (DSS). The SAW method is used because the 

calculation is based on predetermined criteria values and preference weights so that 

the assessment is more precise. This web-based system uses the Laravel framework 

and MYSQL as the database. 

The first experiment with cpu criteria = 3, gpu criteria = 5, ram criteria = 3, 

storage criteria = 2, ssd storage sub-criteria = 4, hdd storage sub-criteria = 2 and 

price criteria = 5 get alternative results 33 with a value of 0.656481 as first rank. 

The second experiment with cpu criteria = 5, gpu criteria = 1, ram criteria = 5, 

storage criteria = 1, ssd storage sub-criteria = 5, hdd storage sub-criteria = 1 and 

price criteria = 1 to get alternative 9 results with a value of 0.73711 as first rank. 

The third experiment with cpu criteria = 1, gpu criteria = 1, ram criteria = 1, storage 

criteria = 1, ssd storage sub-criteria = 1, hdd storage sub-criteria = 1 and price 

criteria = 5 get alternative 47 results with a value of 0.7762 . Of the three trials, each 

of them got different results according to predetermined criteria. 

Keywords: Simple Additive Weighting, SFF-PC, UTDI, Decision Support System, 

PHP, MYSQL, Laravel 

 


