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INTISARI

Kota Singkawang diperlukan dukungan teknologi informasi untuk promosi pendukung.
Teknologi informasi ini akan mempermudah akses informasi pariwisata, salah satu media untuk
mendapatkan akses tersebut adalah website pariwisata Kota Singkawang. Website pariwisata Kota
Singkawang digunakan untuk mempermudah mendapatkan informasi dan mencari suatu posisi atau
objek wisata di Kota Singkawang.

Codelgniter menjadi sebuah framework PHP dengan model MVC (Model, View,
Controller) untuk membangun website dinamis dengan menggunakan PHP yang dapat mempercepat

pengembang untuk membuat sebuah aplikasi web.

Kata kunci : Kota Singkawang, Teknologi Informasi, Website, Codelgniter.
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ABSTRACT

Singkawang City needs information technology support for supporting promotions. This
information technology will facilitate access to tourism information, one of the media to gain access is
the Singkawang City tourism website. The Singkawang City tourism website is used to make it easier
to get information and find a position or tourist attraction in Singkawang City.

Codelgniter is a PHP framework with an MVC (Model, View, Controller) model for building

dynamic websites using PHP which can speed up developers creating web applications.

Keywords: Singkawang City, Information Technology, Website, Codelgniter.
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