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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

We the fest, n.d. We The Fest adalah festival musik, seni, dan makanan 

summer tahunan yang berlangsung di ibu kota Indonesia, Jakarta. Sejak edisi 

perdananya pada tahun 2014, festival ini telah menyaksikan pertunjukan luar biasa 

dari aksi terkenal secara global dari berbagai macam genre.  

Kbbi, n.d. Festival adalah hari atau pekan gembira dalam rangka peringatan 

peristiwa penting dan bersejarah; pesta rakyat. Sedangkan Festival musik adalah 

acara komunitas berorientasi kepada penampilan langsung menyanyi dan instrumen 

yang biasanya dibeda-bedakan dengan tema seperti jenis musik, kebangsaan 

penampil atau lokasi atau waktu tertentu.  

We the fest, n.d. Pada edisi We The Fest 2019, Festival musik ini sangat 

meriah dengan menarik kerumunan sebanyak 66.000 orang. Dengan penjualan tiket 

yang meningkat dengan luar biasa, pengunjung festival yang data bukan hanya dari 

wilayah Asia, tetapi dari seluruh dunia, dengan Prancis, Jerman, Australia, Selandia 

Baru, dan bahkan Peru diwakili bersama pasar lokal Indonesia, Singapura, 

Malaysia, Thailand dan Jepang.  

We the fest, n.d. Pada edisi We The Fest 2020, festival ini sukses dilakukan 

secara virtual, dengan 27 artis papan atas internasional, regional, dan lokal 

menghiasi layar dengan penampilan mereka. We The Fest akan kembali hadir 

secara offline pada 23-25 September 2022 di Kompleks Olahraga GBK, Senayan, 

Jakarta.  
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Berdasarkan dari perjalanan Festival ini, We The Fest akan kembali digelar 

dan pastinya akan melakukan penjualan tiket. Penjualan tiket dilakukan secara 

online melalui website salah satunya melalui platform blibli.com. Dengan 

banyaknya peminat dari festival ini, dari pihak panitia dan penyedia tiket 

(blibli.com) memiliki solusi dalam penjualan tiket secara online yaitu dengan 

membuat website landing page presale yang nantinya mengarah ke platform 

penjualan tiket tersebut. Penulis tertarik untuk menyusun laporan skripsi ini dengan 

judul “Implementasi Web Landing Page Untuk Penjualan Tiket Festival We The 

Fest 2022 Pada Blibli.com”.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah diatas maka dapat dirumuskan masalah yaitu 

“Bagaimana proses dalam pembuatan website yang dapat membantu mengarahkan 

konsumen dalam membeli tiket Festival We The Fest 2022 dan menghindari server 

down dengan menggunakan Web Landing Page yang simpel dan terintegrasi”. 

1.3 Ruang Lingkup 

Lingkup permasalahan di atas memberikan ruang lingkup sebagai berikut:  

1. Menampilkan waktu mundur jadwal pembelian tiket festival.  

2. Memberikan halaman yang mudah dipahami oleh konsumen dalam 

membeli tiket festival. 

3. Menggunakan Bahasa markah HTML dan CSS sebagai Bahasa untuk 

mengatur tampilan. 
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4. Menggunakan Bahasa pemrograman JavaScript sebagai bahasa 

pemrograman client-side. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah membangun website penjualan tiket 

We The Fest 2022 berbasis web landing page yang akan mampu:  

1. Mengatur waktu dalam pembelian tiket festival.  

2. Memberikan informasi mengenai festival We The Fest 2022.  

3. Mengarahkan konsumen ke platform blibli.com dalam membeli tiket 

festival We The Fest 2022. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dalam implementasi web landing page untuk penjualan tiket festival We the 

Fest 2022 ini penyedia tiket (blibli.com) mendapat keuntungan beberapa hal, antara 

lain :  

1. Mengatur waktu dalam pembelian tiket festival.  

2. Menghindari beban server yang tinggi pada saat pembelian tiket festival. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk menjelaskan gambaran secara umum mengenai isi dari laporan ini, 

berikut mengenai sistematika penulisan Karya Skripsi ini yaitu:  

BAB 1 PENDAHULUAN  

Bab ini berisi teori-teori pendukung dalam pembuatan sistem.  

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI  

Bab ini berisi teori-teori pendukung dalam pembuatan sistem.  

BAB 3 METODE PENELITIAN  
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Bab ini menguraikan bagaimana perancangan sistem Landing page 

menggunakan HTML, CSS, dan Javascript.   

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN  

Bab ini membahas tentang implementasi dari sebuah sistem yang telah 

dibuat dan bagaimana cara penggunaannya.  

BAB V PENUTUP  

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pembahasan dari bab-bab sebelumnya, 

serta saran yang merupakan tindak lanjut dari kesimpulan. 

 


