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INTISARI 

We The Fest adalah festival musik, seni, dan makanan summer tahunan 
yang berlangsung di ibu kota Indonesia, Jakarta. Sejak edisi perdananya pada tahun 
2014, festival ini telah menyaksikan pertunjukan luar biasa dari aksi terkenal secara 
global dari berbagai macam genre. Dengan banyaknya peminat dari festival ini, dari 
pihak panitia dan penyedia tiket (blibli.com) memiliki solusi dalam penjualan tiket 
secara online yaitu dengan membuat website landing page presale yang nantinya 
mengarah ke platform penjualan tiket tersebut.   

Metode pengembangan yang dilakukan yang terdiri dari analisis, 
perancangan sistem, implementasi, dan uji coba. Analisis dan perancangan sistem 
yang dilakukan untuk membangun Web Landing page We The Fest yaitu dengan 
memiliki 3 keadaan(state) Pre sale, Open sale, dan All sold out. Implementasi Web 
Landing page ini menggunakan teknologi web yang terdiri dari HTML, CSS, dan 
JavaScript. Pengujian yang dilakukan menggunakan Black-box testing dimana Web 
diuji berdasarkan keadaan pre sale, Open sale, dan All sold out. Dengan adanya 
Web Landing page We The Fest 2022, panitia penyelenggara dan penyelenggara 
dapat mengatur waktu dalam pembelian tiket festival, memberikan informasi 
mengenai festival We The Fest 2022, mengarahkan konsumen ke platform 
blibli.com dalam membeli tiket festival We The Fest 2022, dan menghindari beban 
server yang tinggi pada saat pembelian tiket festival. 

 

Kata kunci: We The Fest, blibli, blibli.com, Web Landing page, HTML, CSS, 
JavaScript. 
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ABSTRACT 

We The Fest is annual summer music, arts, and food festival that takes place 
in the capital city of Indonesia, Jakarta. Since its inaugural edition in 2014, the 
festival has seen incredible performances of globally renowned acts across a wide 
variety of genres. With so many enthusiasts from this festival, the committee and 
ticket provider (blibli.com) have a solution for selling tickets online, namely by 
creating a presale landing page website that will lead to the ticket sales platform. 

The development method carried out consists of analysis, system design, 
implementation, and testing. System analysis and design were carried out to build 
the We The Fest Web Landing page, namely by having 3 states: Pre-sale, Open 
sale, and All sold out. The implementation of this Web Landing page uses web 
technology consisting of HTML, CSS, and JavaScript. Tests were carried out using 
Black-box testing where the Web is tested based on the state of pre-sale, open sale, 
and all sold out. With the We The Fest 2022 Web Landing page, the organizing 
committee, and organizers can manage the time in purchasing festival tickets, 
provide information about the We The Fest 2022 festival, direct consumers to the 
blibli.com platform in buying tickets for the We The Fest 2022 festival, and avoid 
the burden. The server is high at the time of purchasing festival tickets. 
 
Keywords: We The Fest, blibli, blibli.com, Web Landing page, HTML, CSS, 
JavaScript. 
 

  


