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INTISARI 

 

Presensi merupakan suatu aktifitas pelaporan dan pendataan kehadiran yang ada 

dalam sebuah institusi. Berdasarkan cara penggunaanya, sistem absensi dapat 

dikelompokkan menjadi manual dan digital. Sistem presensi manual merupakan 

cara pendataan kehadiran dengan cara menggunakan pena berupa tanda tangan, se-

dangkan sistem presensi digital merupakan pendataan kehadiran menggunakan alat 

yang terkomputerisasi dan sistem indentifikasi otomatis berupa Radio Frequency 

Identification (RFID) dan biometric. 

Keamanan pintu merupakan suatu hal yang sangat penting diterapkan di kelas 

sekolah, untuk menghindari penyalahgunaan ruangan kelas atau terjadinya pencu-

rian di dalam kelas. Kasus pencurian ini pun sering terjadi, bisa terjadi sebelum para 

siswa datang, saat ditinggal untuk istirahat. 

RFID terdiri dari beberapa komponen utama yaitu Tag dan Reader yang ber-

fungsi untuk membaca kode kartu tag yang mewakili dari setiap siswa. Penelitian 

ini menggunakan 2 perangkat, yaitu sebagai presensi dan sebagai keamanan pintu, 

jadi menggunakan 2 mikrokontroller dan 2 RFID. Halaman web admin digunakan 

sebagai manejemen sistem presensi dan kemanan pintu. Mulai menambah siswa, 

menambah perangkat (device), melihat data riwayat presensi melihat data riwayat 

buka pintu dan mendaftarkan kode kartu ke siswa. 

Dari hasil pengujian menunjukan bahwa jarak pembacaan id atau kode kartu 

pada RFID tag maksimal sejauh 4 cm, dan pengiriman notifikasi ke telegram mem-

butuhkan waktu sekitar 2-3 detik tergantung dengan koneksi jaringan. 

Notifikasi telegram berisi tentang informasi mengenai ssiwa, mulai dari nama, 

kelas jurusan waktu melakukan presensi dan status kedatangan siswa, apakah "Te-

pat" atau "Terlambat". Notifikasi ini terdapat di dalam program pada bagian web 

yang menggunakan framework django, jadi tidak akan membebani kinerja 

NodeMCU. Waktu pengirimanya put terhitung cepat, antara 2-3 detik tergantung 

dengan koneksi jaringan yang digunakan. 

Kata Kunci : Sistem presensi RFID, Sistem presensi, RFID NodeMCU, RFID Kea-

manan Pintu, NodeMCU Notifikasi, NodeMCU http POST



xiii  

ABSTRACT 

 

Attendance is a reporting and data collection of attendance in an institution. 

Based on how it is used, the attendance system can be manual or digital. The manual 

attendance system is a way of collecting attendance data by using a pen in the form 

of a signature, while the digital presence system is attendance data collection using 

computerized tools and automatic identification systems in the form of Radio Fre-

quency Identification (RFID) and biometrics. 

Door security is a very important thing to be applied in school classes, to attend 

classes or the occurrence of theft in the classroom. Cases of theft also often occur, 

it can happen before the students arrive, when they are left to rest. 

RFID consists of several main components, namely tags and readers, which 

function to read the tag card code that represents each student. This research uses 2 

devices, namely as presence and as door security, so it uses 2 microcontrollers and 

2 RFID. The admin web page is used for attendance system management and door 

security. Start adding students, adding devices, viewing attendance history data, 

viewing door opening history history and registering card codes to students. 

The test results show that the distance to read the ID or card code on the RFID 

tag is a maximum of 4 cm, and sending notifications to Telegram takes about 2-3 

seconds depending on the network connection. 

A telegram notification containing information about students, starting from the 

name, class, class, time of attendance, and student arrival status, whether "Right" 

or "Late". This notification is contained in the program on the web section that uses 

the django framework, so you will not feel tired of working on NodeMCU. The 

delivery time is fast, between 2-3 seconds depending on the network connection 

used. 

Keywords: RFID presence system, presence system, RFID NodeMCU, RFID Door 

Security, Notification NodeMCU, http POST NodeMCU 


