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INTISARI 

Sebuah infrastruktur jaringan yang baik sangat dibutuhkan bagi perusahaan. 

Infrastruktur dikatakan baik bila dapat mengatasi ratusan maupun ribuan request 

dari client dan tidak mengalami down. Penggunaan teknologi virtualisasi dalam 

menyediakan infrastruktur komputasi meningkat cukup  tinggi seiring 

berkembangnya dunia industri IT. Penerapan teknologi virtualisasi dan container 

merupakan bagian yang sangat penting dalam penerapan cloud computing, karena 

sangat berpengaruh pada efisiensi pengelolaan sumber daya infrastruktur cloud 

computing. Pada kasus ini penulis mengamati adanya masalah untuk menentukan 

teknologi dari penerapan infrastruktur cloud computing. 

 

Pada penelitian ini, penulis akan melakukan pengujian dengan 

membandingkan performa dari kedua infrastruktur antara Server Native dan Server 

Docker dengan akan menjalankan aplikasi laravel. Metrik yang akan digunakan 

dalam pengukuran adalah nilai dari Throughput, CPU Usage, RAM Usage dan 

Response Time. Keempat metrik yang telah disebutkan akan menjadi parameter 

pengujian yang dilakukan dengan skenario pengujian yang terbagi atas 50 User, 

100 User, 200 User, 400 User dan 500 User, dengan waktu periode selama 1 detik 

untuk masing - masing pengujian. Dari hasil pengujian tersebut akan dibandingkan 

antara Server Native dan Server Docker. 

 

Hasil penelitian yang didapat menunjukan bahwa Server Native Laravel lebih 

unggul, baik dari Response Time, Throughput, CPU Usage, dan RAM Usage. 

Server Native Laravel menunjukan hasil yang bagus dari seluruh permintaan yang 

dikirim. Akan tetapi dari seluruh pengujian yang dilakukan pada Server Native 

Laravel terdapat anomali yang terdapat pada salah satu skenario uji coba server. 

 

Kata Kunci : Cloud Computing, Docker, Infrastruktur, Laravel, Stress Test 
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ABSTRACK 

A good network infrastructure is needed for companies. Infrastructure is 

said to be good if it can handle hundreds or thousands of requests from clients and 

does not experience downtime. The use of virtualization technology in providing 

computing infrastructure has increased quite rapidly along with the development of 

the IT industry. The application of virtualization and container technology is a very 

important part in the application of cloud computing, because it greatly affects the 

efficiency of managing cloud computing infrastructure resources. In this case the 

author observes a problem to determine the technology of implementing cloud 

computing infrastructure. 

In this study, the author will conduct a test by comparing the performance 

of the two infrastructures between the Native Server and the Docker Server by 

running a laravel application. The metrics that will be used in the measurement are 

the values of Throughput, CPU Usage, RAM Usage and Response Time. The four 

metrics that have been mentioned will be the test parameters carried out with test 

scenarios divided into 50 Users, 100 Users, 200 Users, 400 Users and 500 Users, 

with a period of 1 second for each test. From the test results will be compared 

between Server Native and Server Docker. 

The results obtained show that the Laravel Native Server is superior, both 

in terms of Response Time, Throughput, CPU Usage, and RAM Usage. The Laravel 

Native server shows good results from all requests sent. However, from all the tests 

carried out on the Laravel Native Server, there was an anomaly in one of the server 

test scenarios. 

 

Keywords : Cloud Computing, Docker, Infrastruktur, Laravel, Stress Test 


