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INTISARI 

 Kotak amal kini dapat dengan mudah dijumpai pada ruang-ruang publik 

seperti masjid, warung makan, toko swalayan, dan jasa binatu. Lembaga sosial 

keagamaan Islam secara terbuka menyebarkan kotak amal guna mendapatkan dana 

sosial yang akan digunakan untuk pengentasan kemiskinan. Oleh karena itu, 

dibutuhkan suatu alat atau sistem yang mampu mengetahui apakah kotak amal 

tersebut sudah penuh dan memudahkan penjaga untuk memantau kotak amal. 

Proyek akhir ini bertujuan untuk mendesain dan membangun sebuah alat 

monitoring kotak amal yang dijumpai pada ruang-ruang publik menggunakan 

Aplikasi Blynk yang akan memberikan notifikasi langsung ke penjaga kotak amal 

tersebut. 

 Alat ini menggunakan beberapa perangkat untuk menghubungkan proses 

antara respon dari sensor dan aplikasi. Sensor utrasonik sebagai pengambilan data 

yang didapatkan dari objek. NodeMcu digunakan sebagai mikrokontroler. Aplikasi 

Blynk digunakan sebagai monitoring, buzzer digunakan sebagai komponen untuk 

pemberitahuan status alarm berbunyi, dan Led sebagai penandaan status proses 

yang dijalankan oleh NodeMCU berhasil. Untuk memonitoringnya menggunakan 

Blynk Server dan Blynk App yang sudah terinstal pada smartphone sebagai user 

interface nya. Mekanisme sistemnya NodeMCU ESP8266 dihubungkan pada 

server blynk menggunakan wifi atau hospots seluler. Aplikasi Blynk mengirimkan 

perintah pada NodeMCU melalui server blynk kemudian diproses oleh NodeMCU 

dan dikirimkan pada aplikasi blynk. 

 Berdasarkan hasil dari pengujian yang dilakukan semua alat berfungsi 

dengan baik. Sistem ini dapat bekerja dengan baik di jaringan WiFi dan tethering 

dari smartphone. 

 

Kata Kunci: Kotak Amal, Ultrasonik, Led, Blynk, NodeMCU  
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ABSTRACT 

 

Charity boxes can now be easily found in public spaces such as mosques, 

food stalls, supermarkets, and laundry services. Islamic socio-religious institutions 

openly distribute charity boxes in order to obtain social funds that will be used for 

poverty alleviation. Therefore, we need a tool or system that is able to find out 

whether the charity box is full and make it easier for guards to monitor the charity 

box. This final project aims to design and build a monitoring tool for charity boxes 

found in public spaces using the Blynk Application which will provide direct 

notifications to the charity box keeper. 

This tool uses several devices to link the process between the response from 

the sensor and the application. Ultrasonic sensors as data retrieval obtained from 

objects. NodeMcu is used as a microcontroller. The Blynk application is used as 

monitoring, the buzzer is used as a component for notification of alarm status 

sounds, and the Led as a sign of the status of the process run by NodeMCU is 

successful. To monitor it, use the Blynk Server and the Blynk App that is already 

installed on the smartphone as the user interface. The system mechanism 

NodeMCU ESP8266 is connected to the blynk server using wifi or mobile hotspots. 

The Blynk application sends commands to the NodeMCU through the blynk server 

then processed by the NodeMCU and sent to the blynk application. 

Based on the results of the tests carried out all the tools are functioning 

properly. This system can work well on WiFi networks and tethering from a 

smartphone. 

 

Keywords: Charity Box, Ultrasonic, Led, Blynk, NodeMcu.


