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Intisari

Kondisi Pandemic Covid-19 hingga saat ini pada saat naskah dibuat,
masih banyak gelombang pandemic yang masih berlanjut. Dilingkup
pembelajaran Informatika pada sektor Pendidikan tinggi, memiliki kegiatan
praktikum yang diharapkan memberikan pengalaman skill. Agar dapat
memantapkan pengetahuan konseptual dalam situasi Pemberlakuan Pembatasan
Kegiatan Masyarakat (PPKM). Sehingga perlu adanya pembelajaran alternatif
salah satu diantaranya adalah virtualization.

Pemasangan ini bertujuan untuk memeriksa kebutuhan praktikum online
menggunakan software yang dipasangkan laboratorium virtual dengan client
server untuk menjembatani kebutuhan mahasiswa yang terpaksa melakukan
praktik virtualisasi dengan dukungan perangkat individu yang minimun, sehingga
masih mampu menjalankan remote virtualization dengan mengandalkan koneksi
internet.
Kata kunci: remote, virtualization, internet, Laboratorium, koneksi



xiii

Abstract

The current situation of the Covid-19 Pandemic at the time the script was
written, there are still many waves of pandemics that are still continuing. In the
scope of learning Informatics in the higher education sector, it has practical
activities that are expected to provide skill experience. In order to be able to
strengthen conceptual knowledge in the situation of the Enforcement of
Community Activity Restrictions (PPKM). So there is a need for alternative
learning, one of which is virtualization.

This installation aims to examine the need for online practicum using
software that is paired with a virtual laboratory with a client server to bridge the
needs of students who are forced to practice virtualization with minimal support
for individual devices, so that they are still able to run remote virtualization by
relying on an internet connection.

Keywords: remote, virtualization, internet, Laboratorium, connection
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