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INTISARI 

 

 Kesulitan dalam membuka kunci pintu sering kali ditemui jika 

menggunakan kunci konvensional. Dimana kunci pintu biasa masih menggunakan 

kunci fisik yang sangat mudah menghilang bahkan rusak saat pemakaiannya.  

Dari masalah tersebut penulis mempunyai gagasan untuk menghasilkan alat 

kontrol pintu yang lebih aman dan praktis berbasis IOT dengan memanfaatkan 

aplikasi Telegram.  

Cara kerja dari sistem ini adalah pengguna dapat mengirimkan pesan pada 

bot telegram berupa perintah untuk mengoperasikan pintu, kemudian 

mikrokontroller  NodeMCU  yang sudah terkoneksi akan menerima pesan tersebut 

dan meneruskannya ke relay yang terhubung ke Selenoid. Setelah itu, NodeMCU 

akan mengirimkan pesan notifikasi ke bot telegram sesuai dengan perintah.   

Dengan demikian pengoperasian pintu dapat dikontrol dari mana saja dan kapan 

saja  

 

Kata kunci :Sistem Kontrol pintu,kontrol pintu menggunakan telegram,Iot. 
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ABSTRACT 

 

      Difficulty in unlocking the door is often encountered when using a conventional 

key. Where ordinary door locks still use physical keys which are very easy to 

disappear and even break when used.  

      From this problem, the author has an idea to produce a door control device that 

is safer and more practical based on IoT by utilizing the Telegram application. 

      The way this system works is that the user can send a message to the telegram 

bot in the form of a command to operate the door, then the connected NodeMCU 

microcontroller will receive the message and forward it to the relay connected to 

the Selenoid. After that, NodeMCU will send a notification message to the telegram 

bot according to the command. Thus the operation of the door can be controlled 

from anywhere and anytime 

 

Keywords: door control system, door control using telegram, IoT. 

  


