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INTISARI 

Pendakian gunung merupakan salah salah satu aktivitas outdoor atau olahraga 

yang saat ini dilakukan oleh banyak lapisan masyarakat tidak hanya dilakukan oleh 

kelompok-kelompok pencinta alam, namun saat ini dilakukan oleh banyak kalangan. 

Di era modern ini Outdoor Ngopi Menyadari kemudahan informasi adalah 

salah satu faktor mutlak yang wajib ada untuk kemudahan bisnis. Oleh karena itu 

pada penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem yang menjembatani 

antara penyewa dan pemilik perlengkapan toko untuk melakukan transaksi sewa 

dengan menerapkan Tailwind CSS. 

Tailwind CSS sendiri merupakan salah satu alat bantu atau tools 

pengembangan antarmuka khususnya pengembangan aplikasi berbasis web yang 

menarik untuk diangkat sebagai topik penelitian ini. 

Laravel adalah salah satu Framework PHP yang paling populer dan paling 

banyak digunakan di seluruh dunia dalam membangun aplikasi web mulai dari 

proyek kecil hingga besar. Framework ini banyak digunakan oleh Web Developer 

karena kinerja, fitur, dan skalabilitas nya.  

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi penyewaan alat outdoor dimana 

para pendaki yang kurang memiliki perlengkapan pendakiannya dapat menyewa 

melalui aplikasi ini dengan mudah, cepat  dan efisien. 

Kata kunci : Penyewaan, Tailwind CSS, Laravel. 
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ABSTRACT 

Mountain climbing is one of the outdoor activities or sports that is currently 

carried out by many levels of society, not only by groups of nature lovers, but is 

currently being carried out by many groups. 

In this modern era Outdoor Coffee Recognizing the ease of information is one 

of the absolute factors that must exist for business convenience. Therefore, this study 

aims to build a system that bridges between tenants and shop equipment owners to 

carry out rental transactions by applying Tailwind CSS. 

Tailwind CSS itself is one of the tools or interface development tools, 

especially web-based application development that is interesting to be appointed as the 

topic of this research. 

Laravel is one of the most popular and most widely used PHP Frameworks 

worldwide in building web applications ranging from small to large projects. This 

framework is widely used by Web Developers because of its performance, features, 

and scalability. 

This research resulted in an outdoor equipment rental application where 

climbers who lacked climbing equipment could rent through this application easily, 

quickly and efficiently. 

Keywords : Rental, Tailwind CSS, Laravel. 

 


