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INTISARI 

Perkembangan pariwisata di Kabupaten Bantul berpotensi meningkatkan 

kunjungan wisatawan yang tinggi, namun hal itu juga memiliki masalah akan 

kurangnya informasi mengenai destinasi. Masalah tersebut tentunya akan 

menghalangi keuntungan dari berkembangnya wisata Bantul. 

Oleh karena itu, pembuatan sistem informasi berbasis website menjadi salah 

satu cara untuk mengatasi permasalahan yang terjadi. Bahasa pemrograman yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah php, database mySql untuk menyimpan data, 

Visual Studio Code sebagai perangkat lunaknya, dan memanfaatkan hosting untuk 

menyimpan file agar dapat diakses melalui internet. Kategori wisata yang terdapat 

dalam web ialah wisata alam, ziarah, kuliner, dan kerajinan. Pembuatan aplikasi ini 

tentu menerapkan teknologi Open Street Map dan juga framework Codeigniter. 

Tujuan dari pembangunan aplikasi web untuk membantu pengguna (calon 

wisatawan) dalam memperoleh layanan informasi wisata lebih cepat. 

Hasil yang diperoleh adalah mampu membangun sistem informasi pariwisata 

berbasis web di Kabupaten Bantul dengan menampilkan foto, fasilitas, dan rute 

yang akan ditempuh untuk ke lokasi wisata. Hal itu diharapkan dapat 

mempermudah calon wisatawan menentukan tempat yang akan dikunjungi.  

 

Kata kunci: Bantul, Codeigniter, Open Street Map 
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ABSTRACT 

The development of tourism in Bantul Regency has the potential to increase 

tourist visits, but it also has the problem of a lack of information about destinations. 

This problem will certainly hinder the profitability of the development of Bantul 

tourism. 

Therefore, the creation of a website information system is one way to 

overcome the problems that occur. The programming languages used in this study 

are php, mySql database, and visual studio code. The software utilizes hosting to 

store files to be accessible via the internet. The tourism categories contained on the 

web are natural tourism, pilgrimage, culinary, and crafts. The creation of this 

application certainly applies to Open Street Map technology and also the 

Codeigniter framework. 

The purpose of building a web application is to help users (potential 

travelers) obtain travel information services faster. 

The result obtained is to be able to build a web-based tourism information 

system in Bantul Regency by displaying photos, facilities, and routes to be taken to 

get to tourist locations, which is expected to make it easier for prospective tourists 

to determine the places to be visited. 
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