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INTISARI 

 

 Penggunaan sistem informasi dalam pengelolaan pariwisata sangat 
dibutuhkan untuk dijadikan sebagai media promosi wisata dan meningkatkan daya 
tarik para wisatawan yang ingin berkunjung dari dalam kota maupun luar kota 
bahkan sampai keluar negeri. Salah satu sistem informasi pariwisata adalah aplikasi 
mandar trip dengan menggunakan metode location based service (LBS) wisatawan 
dapat dengan mudah mendapatkan informasi tempat wisata serta rute perjalanan 
yang harus dilalui menuju ke lokasi wisata.  
 Sistem yang dibuat menggunakan metode location based service (LBS). 
Ada dua unsur utama dari LBS yaitu, location manager (API Maps) menyediakan 
tools/source untuk LBS. Application Programming Interface (API) Maps 
menyediakan fasilitas untuk menampilkan, memanipulasi maps/peta dan fitur-fitur 
lainnya yang disediakan oleh google maps. Location provider (API Location) API 
Location berhubungan dengan data global positioning system (GPS) dan data lokasi 
real-time. Dengan Location Manager, kita dapat menentukan lokasi kita saat ini, 
track gerakan/perpindahan, serta kedekatan dengan lokasi tertentu dengan 
mendeteksi perpindahan posisi. 
 Pengujian aplikasi dilakukan dengan menggunakan Emulator android 
studio dan smartphone model Samsung Galaxy A30 dengan versi android 11 dapat 
berjalan dengan baik. Dapat simpulkan bahwa sistem informasi pariwisata di 
kabupaten polewali mandar yang kemudian diberi nama aplikasi mandar trip dapat 
diwujudkan sesuai dengan yang diharapkan, sistem mampu mengirimkan data ke 
firebase, firebase mampu mengirimkan data ke perangkat smartphone android 
secara real time dengan menggunakan fungsi snapshot, aplikasi dapat menampilkan 
rute wisata dengan menggunakan direction API google maps. 
 
Kata kunci: Android, Flutter, Firebase, LBS, Wisata. 
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ABSTRACT 

 
 The use of information systems in tourism management is needed to be used 
as a medium for tourism promotion and increase the attractiveness of tourists who 
want to visit from within the city or outside the city and even abroad. One of the 
tourism information systems is the mandar trip application using the location based 
service (LBS) method. Tourists can easily get information on tourist attractions and 
travel routes that must be passed to go to tourist sites. 
 The system is made using the location based service (LBS) method. There 
are two main elements of LBS, namely, location manager (API Maps) providing 
tools/sources for LBS Application Programming Interface (API) Maps providing 
facilities for displaying, manipulating maps/maps and other features provided by 
google maps. Location provider (API Location) The Location API deals with global 
positioning system (GPS) data and real-time location data. With Location Manager, 
we can determine our current location, track movement/movement, as well as 
proximity to a particular location by detecting position displacement. 
 Application testing is carried out using the Android Studio Emulator and the 
Samsung Galaxy A30 model smartphone with the Android 11 version can run well. 
It can be concluded that the tourism information system in the Polewali Mandar 
district, which was later named the Mandar Trip application, can be realized as 
expected, the system is able to send data to firebase, firebase is able to send data to 
android smartphone devices in real time using the snapshot function, the application 
can display tourist routes using the google maps direction API. 
 
Keywords: Android, Flutter, Firebase, LBS, Travel.  


