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INTISARI 

 

Dalam perkembangan zaman pemanfaatan teknologi informasi sangat banyak 

digunakan di berbagai bidang, tujuan pemanfaatan ini dapat memberikan kemudahan 

kepada penggunanya. Salah satunya dalam bidang pariwisata. Sebagai contohnya yaitu 

memberikan informasi kepada pengunjung tentang wisata yang berada di Kota 

Pontianak. adanya penggunaan teknologi dapat memudahkan pengunjung mengetahui 

informasi seputar wisata Kota Pontianak. 

Sehingga pengunjung tidak merasa kecewa karena telah mencari informasinya 

melalui website dan lebih bisa mempertimbangkan budget yang akan disiapkan ketika 

merencanakan liburan di Kota Pontianak. Adanya teknologi ini sangat membantu 

karena dalam website telah dilengkapi berbagai informasi wisata Kota Pontianak, 

sehingga pengunjung bisa mencarinya melalui website. 

 Aplikasi Manajemen Informasi Wisata dikembangkan dengan menggunakan 

teknlogi Laravel 8.0 dan Bootsrap sebagai backend web services. Karena didalam 

penggunaan Laravel yang mempermudah dalam pembuatan web, serta Bootsrap yang 

digunakan untuk memperindah tampilan webnya agar pengunjung tertarik untuk 

mencari informasi yang ada pada website. 

 

Kata Kunci : Bootsrap 5.0, Framework Laravel 8.0, Manajemen Wisata. 
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ABSTRACT 

 

In the development of the era of the use of information technology is very widely used 

in various fields, the purpose of this utilization can provide convenience to its users.  

One of them is in the tourism sector.  For example, providing information to visitors 

about tourism in the city of Pontianak.  the use of technology can make it easier for 

visitors to find information about Pontianak City tourism. 

 

So that visitors do not feel disappointed because they have searched for information 

through the website and are more able to consider the budget that will be prepared when 

planning a vacation in Pontianak City.  The existence of this technology is very helpful 

because the website has been equipped with various tourist information for the City of 

Pontianak, so that visitors can search for it through the website. 

 

The Tourism Information Management application was developed using Laravel 8.0 

and Bootstrap technology as backend web services.  Because in the use of Laravel 

which makes it easier to create a web, as well as Bootstrap which is used to beautify 

the appearance of the web so that visitors are interested in finding information on the 

website. 

Keywords: Bootsrap, Laravel 8.0 Framework, Tourism Management. 

 

 

 


