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INTISARI 

 

Sebuah perusahaan/instansi pastilah memiliki beragam barang untuk 

menunjang kebutuhan perusahaan/instansi tersebut. Pencatatan mengenai seluruh 

daftar barang, kondisi barang, dan barang apa saja yang sedang dipinjam oleh 

pegawai apabila dilakukan secara manual tanpa adanya sebuah sistem yang 

mengatur inventaris barang maka akan mengalami kesulitan dalam memonitoring 

barang yang ada di perusahaan/instansi. Aplikasi yang dibuat dalam tugas akhir ini 

adalah sistem inventaris peminjaman barang berbasis web menggunakan 

framework Laravel. Tujuan adanya sistem ini adalah dapat memonitoring seluruh 

barang yang ada di perusahaan/instansi. 

Teknologi yang digunakan dalam apalikasi ini adalah berbasis web. Selama 

terdapt koneksi internet maka aplikasi ini dapat digunakan oleh pegawai 

perusahaan/instansi untuk melakukan peminjaman barang melalui aplikasi. Melalui 

aplikasi ini pegawai dapat mengetahui barang apa saja yang bisa dipinjam. Admin 

melakukan konfirmasi terhadap peminjaman barang yang dilakukan oleh 

pegawai.Dengan aplikasi ini juga admin dapat memonitoring barang apa saja yang 

menjadi inventaris ruangan. 

Hasil dari pengujian yang telah dilakukan adalah aplikasi ini mamapu 

menghasilkan laporan kestersediaan barang, laporan jenis barang yang ada, laporan 

ruangan apa saja yang ada, laporan inventaris ruangan, dan laporan peminjaman 

barang yang dilakukan oleh pegawai. Masing-masing laporan tersebut dapat dicetak 

dalam format file pdf. 

 

Kata kunci : inventaris, peminjaman, laporan. 
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ABSTRACT 

 

A company / agency must have a variety of goods to support the needs of 

the company / agency. Recording of the entire list of goods, the condition of the 

goods, and what goods are being borrowed by employees if done manually without 

a system that regulates the inventory of goods, it will have difficulty monitoring the 

goods in the company / agency. The application made in this final project is a web-

based inventory system using the Laravel framework. The purpose of this system 

is to be able to monitor all goods in the company / agency. 

The technology used in this application is web-based. As long as there is an 

internet connection, this application can be used by company/agency employees to 

borrow goods through the application. Through this application, employees can find 

out what items can be borrowed. The admin confirms the borrowing of goods made 

by the employee. With this application, the admin can also monitor what items are 

the inventory of the room. 

The results of the tests that have been carried out are that this application is 

able to produce reports on the availability of goods, reports on the types of goods 

available, reports on what rooms are available, reports on room inventory, and 

reports on borrowing goods made by employees. Each of these reports can be 

printed in pdf file format. 

Keywords: inventory, borrowing, reports. 

 

 


