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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi yang semakin canggih saat ini sangat dibutuhkan oleh 

pengusaha. Hal ini diwujudkan dengan adanya penggunaan komputer sebagai alat 

bantu menyimpan dan mengelola data penjualan. Maka diperlukan suatu sistem 

yang baik untuk menunjang usaha agar memberikan kemudahan dalam mengelola 

keuangan. OKEY BENTO merupakan usaha yang bergerak dibidang penjualan 

makanan yang beralamat di Piyungan. Kesempatan ini dapat dilihat dari masuk dan 

keluar uang yang belum jelas alurnya mempersulit pengusaha dalam mengelola 

uang. 

Berdasarkan permasalah tersebut, perlu adanya sistem penjualan. Sistem penjualan 

ini adalah sistem berbasis web yang mengelola suatu transaksi penjualan. Sistem 

penjualan ini dibuat menggunakan Bahasa Pemrograman PHP dibantu dengan 

framework laravel dan database MySQL. 

Hasil dari Penelitian ini adalah untuk menciptakan sebuah sistem penjualan yang 

dibutuhkan pengusaha dalam mengelola keuangan. Sistem ini digunakan kasir 

untuk menginputkan transaksi penjualan. Admin juga bisa menginputkan data dan 

mendapatakan laporan penjualan tanpa harus mengumpulkan data manual.  

Kata kunci : Sistem Penjualan, Laravel, MySQL 
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ABSTRACT 

 

 

The development of increasingly sophisticated technology today is needed by 

entrepreneurs. This is realized with the use of computers as a tool for storing and 

managing sales data. For that we need a good system to support the business in 

order to provide convenience in managing finances. OKEY BENTO is a business 

engaged in the sale of food located in Piyungan. This opportunity can be seen from 

the entry and exit of money that has not been clear flow, making it difficult for 

entrepreneurs to manage money. 

Based on this problem, there needs to be a sales system. This sales system is a web-

based system that manages a sales transaction. This sales system is made using 

PHP programming language assisted with laravel framework and MySQL 

database. 

The result of this study is to create a sales system that entrepreneurs need in 

managing finances. This system is used cashier to input sales transactions. Admins 

can also enter data and get sales reports without having to collect manual data. 

Keywords: Sales system, laravel, MySQL 

  


