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INTISARI

Undang-Undang Cipta Kerja mengubah secara fundamental beberapa
ketentuan perundang-undangan di berbagai sektor. Undang-Undang Cipta Kerja
memiliki dampak luas dan strategis dalam pengaturannya, maka perlu perlakuan
khusus dalam membahasnya. Untuk itu, diperlukan sebuah platform terintegrasi
terkait UU Cipta Kerja serta perkembangannya pasca Putusan MK sehingga publik
mendapatkan informasi terkini dan terpercaya.

Pada penelitian ini mencoba membangun sebuah platform terintegrasi
terkait informasi Undang-Undang Cipta Kerja yang relevan dan terpercaya
sehingga memudahkan siapapun yang membutuhkan informasi hukum terkait UU
Cipta Kerja. Platform dibangun menggunakan teknologi React]S, NetJS, dan
TailwindCSS.

Penelitian ini  menghasilkan sebuah kesimpulan bahwa dengan
menggunakan platform tersebut dapat memudahkan siapa pun yang membutuhkan
informasi hukum terkait UU Cipta Kerja.

Kata Kunci : Cipta Kerja, Platform, ReactJS, NetJS, TailwindCSS
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ABSTRACT

The Job Creation Act fundamentally changes several statutory provisions
in various sectors. The Job Creation Act has a broad and strategic impact in its
regulation, so it needs special treatment in discussing it. For that, we need an
integrated platform related to the Job Creation Law and its development after the
Constitutional Court Decision so that the public gets the latest and most reliable
information.

In this study tries to build an integrated platform related to information on
the Job Creation Act that is relevant and reliable, making it easier for anyone who
needs legal information related to the Job Creation Act. The platform is built using
ReactJS, NetJS, and TailwindCSS technologies.

This research concludes that using the platform can make it easier for
anyone who needs legal information related to the Job Creation Law.

Kata Kunci : Cipta Kerja, Platform, React]S, NetJS, TailwindCS
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