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INTISARI 

 

Sekata barongsai merupakan salah satu club barongsai yang berada di 

madiun yang bisa melayani penyewaan dan memeriahkan suatu acara seperti 

pembukaan toko, ulang tahun, pernikahan, dan acara acara lain. Pada sistem 

pelayanan penyewaan barongsai customer bisa memilih sendiri acaranya sendiri.  

Sistem yang dibangun berbasis web  dengan tampilan responsive agar 

memiliki tampilan sistem yang sesuai dengan device yang di gunakan user. 

Selanjutnya sistem ini di bangun menggukan rest api yang artinya adalah data 

tersimpan di http  data tersebut bisa di akses oleh siapapun yang memiliki hak dan 

nantinya data yang di kirim atau di terima berupa json file. 

Hasil dari peneltian ini adalah sebuah aplikasi peminjaman dan penyewaan 

barongsai dengan metode rest api berbasis responsive web yang dapat 

menampilkan dan mengolah data tipe pementasan barongsai, jadwal pementasan 

barongsai, dan data penyewaan barongsai, sehingga dapat membantu pihak Sekata 

barongsai dalam meningkatkan pelayanan kepada customer yang akan menyewa 

barongsai, dan masyarakat yang akan melihat jadwal pementasan dari Sekata 

barongsai.  

Kata Kunci : responsive web, rest api,json. 
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ABSTRACT 

 

Sekata lion dance is one of the lion dance clubs in Madiun that can serve 

rentals and enliven events such as store openings, birthdays, weddings, and other 

events. In the lion dance rental service system, customers can choose their own 

event.  

The system that is built is web-based with a responsive display so that it has 

a system display that is in accordance with the device used by the user. 

Furthermore, this system is built using rest api, which means that the data stored 

on http data can be accessed by anyone who has the right and later the data sent or 

received is in the form of a json file.. 

The result of this research is a lion dance loan and rental application with a 

responsive web-based rest fire method that can display and process data on the 

type of lion dance performances, lion dance performance schedules, and lion 

dance rental data, so that it can help the Sekata lion dance in improving service to 

customers who will rent a lion dance, and people who will see the performance 

schedule of the Sekata lion dance.  

Kata Kunci : responsive web, rest api,json. 

 


