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INTISARI 

 

Unit Kegiatan Mahasiswa Informatika dan Komputer (UKM I&K) 

merupakan sebuah organisasi yang bergerak dibidang Informatika dan Komputer. 

Dengan aktifnya organisasi UKM I&K, tentu banyak inventaris yang digunakan 

oleh internal maupun eksternal organisasi.  

 

Pada penelitian ini mencoba untuk membangun sebuah aplikasi yang dapat 

digunakan untuk proses pengelolaan barang yang ada di UKM I&K menggunakan 

arsitektur microservices untuk membantu pengelolaan barang inventaris UKM 

I&K. 

 

Penelitian ini menghasilkan sebuah kesimpulan bajwa pembangunan 

arsitektur microservices dapat digunakan untuk mengelola barang yang ada di 

UKM I&K agar dapat digunakan secara efisien dalam kegiatan berorganisasi. 

 

Kata Kunci: Informasi, Pengelolaan, Restfull API 
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ABSTRACT 

Unit Kegiatan Mahasiswa Informatika & Komputer (UKM I&K) is an 

organization engaged in Informatics and Computers. With the active I&K SME 

organization, of course a lot of inventory is used by internal and external 

organizations. 

In this study tries to build an application that can be used for the process of 

managing goods in UKM I&K using a microservices architecture to help manage 

UKM I&K’s inventory item. 

This study resulted in a conclusion that the development of microservices 

architecture can be used to manage goods in UKM I&K so that they can be used 

efficiently in organizational activities. 

Keywords: Information, Management, Restful API 

 


