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INTISARI 

 

Seiring dengan banyaknya barang yang harus dikelola di PT. Lauwba 

Techno Indonesia, diperlukan sebuah sistem aplikasi yang mampu mengelola 

barang-barang tersebut. Inventarisasi barang merupakan pencatatan data yang 

berhubungan dengan barang atau aset dalam organisasi tersebut. Belum terdapat 

proses inventarisasi barang yang dilakukan di PT. Lauwba Techno Indonesia 

terutama pada bagian peminjaman.  

Berdasarkan permasalahan tersebut perlu dibuatnya aplikasi peminjaman 

PT. Lauwba Techno Indonesia berbasis Android. Aplikasi ini bertujuan untuk 

menangani masalah barang-barang yang sering tercecer dan peminjaman barang.  

Aplikasi Frontent dibuat dengan bahasa Kotlin pada aplikasi Android Studio. 

Backend dibangun dengan menggunakan framework laravel. Database yang 

digunakan adalah database MySql. Proses pertukaran data antara Android dengan 

database menggunakan web service untuk mempermudah distribusi data. 

Aplikasi ini dapat mengatasi permasalahan yang terjadi di PT. Lauwba 

Techno Indonesia. Mampu membantu karyawan untuk meminjam dan melihat data 

barang dengan memindai qr code yang tertera pada barang melalui smartphone 

Android. 

Kata kunci: Android, Framework, Laravel, Peminjaman. 
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ABSTRACT 

 

Along with the many items that must be managed at PT. Lauwba Techno 

Indonesia, required an application system that is able to manage these items. 

Inventory of goods is the recording of data related to goods or assets in the 

organization. There is no inventory process of goods carried out at PT. Lauwba 

Techno Indonesia, especially in the lending section.  

Based on these problems, PT. Lauwba Techno Indonesia based on Android. 

This application aims to deal with the problem of goods that are often scattered and 

borrowing goods.  Frontent apps are built with the Kotlin language in the Android 

Studio app. The Backend is built using laravel framework. The Database used is 

MySql database. The process of exchanging data between Android and the database 

using a web service to facilitate data distribution.  

This application can overcome the problems that occur in PT. Lauwba 

Techno Indonesia. Able to help employees to borrow and view item data by 

scanning the qr code printed on the item via an Android smartphone. 

Keywords: Android, Framework, Laravel, Lending. 


