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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul Sistem Pendaftaran dan Presensi Vaksinasi di 

STMIK Akakom Yogyakarta. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan Sistem 

yang membantu proses pendaftaran vaksin secara online dan memanajemen 

kehadiran peserta vaksinasi serta mengelola data untuk menghasilkan laporan.  

Sistem yang dibuat dapat menyimpan data peserta, data status vaksin 

pertama, data status vaksin kedua dan data status vaksin booster. Data tersebut di 

kelola sistem untuk menyajikan informasi laporan total peserta vaksin, peserta yang 

sudah vaksin, dan peserta yang belum vaksin. Selain untuk menyajikan laporan 

sistem dapat mencetak nomor antrian vaksin.  

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem pendaftaran vaksin secara online 

dan sistem presensi kehadiran peserta vaksin. Sehingga sistem ini mampu 

menampilkan data, mengolah data peserta, data status vaksin dan laporan status 

vaksin menjadi lebih terkomputerisasi. Sistem ini dapat diakses melalui browser 

yang ada di mobile device sehingga peserta dapat melakukan pendaftaran dimana 

saja jika tersedia internet.  

Kata kunci : Vaksin, Pendaftaran, Presensi
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ABSTRACT 

 

This research is entitled Vaccination Registration and Presence System at 

STMIK Akakom Yogyakarta. This study aims to produce a system capable of 

assisting the online vaccine registration process and managing the attendance of 

vaccination participants as well as producing fast and accurate reports. 
 

The system created can store participant data, first vaccine status data, 

second vaccine status data and booster vaccine status data. With this data, the 

system can present information on the total report of vaccine participants, 

participants who have been vaccinated, and participants who have not been 

vaccinated. In addition to presenting reports, the system can print vaccine queue 

numbers. 

 

This research resulted in an online vaccine registration system and a vaccine 

participant attendance system. So that this system is able to display data, process 
participant data, vaccine status data and vaccine status reports to be more 

computerized. This system can be accessed through a browser on a mobile device 

so that participants can register anywhere if internet is available. 

 

Keywords: Vaccines, Registration, Presence 

 

  


