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INTISARI

Pemandu Wisata merupakan profesi di bidang pariwisata yang bertanggung
jawab mendampingi wisatawan dan memberikan petunjuk serta bimbingan kepada
wisatawan. Pemandu wisata harus mampu menjelaskan seluk beluk tempat yang
dikunjungi saat perjalanan wisata dan membantu keperluan wisatawan lainnya.

Aplikasi ini berbasis android yang dibangun menggunakan Bahasa
pemprograman Kotlin, XML sebagai tampilan antarmukanya dan dengan
menerapkan teknologi firebase.

Dengan dibuatnya aplikasi pemesanan jasa pemandu wisata pantai di
kabupaten Gunungkidul ini diharapkan dapat mempermudah wisatawan yang
ingin berkunjung ke pantai di kabupaten gunungkidul untuk mendapatkan jasa
pemandu wisata secara online melalui aplikasi mobile.

Kata kunci : Android, Firebase, Kotlin, Pemandu Wisata.
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ABSTRAK

Tour guide is a profession in the field of tourism that responsible for assisting
tourists and providing instructions and guidance to tourists. Tour guides must be
able to explain about the places visited during a tour and assist other tourist’s
needs.

This android-based application was built using the Kotlin programming
language, XML as the interface and by applying firebase technology.

This application is made for ordering beach tour guide services in
Gunungkidul district, hoped that will make it easier for tourists who want to visit
the beach in Gunungkidul district to get online tour guide services through a
mobile application.

Keywords: Android, Firebase, Kotlin, Tour guide
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