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INTISARI

Dalam perkembangan teknologi perangkat lunak pada masa sekarang ini
sangatlah pesat, dari kemunculan berbagai aplikasi-aplikasi yang dapat
memudahkan user dengan menggunakan berbagai macam teknik pembuatan
perangkat lunak, dengan seiringnya berjalannya waktu perkembangan teknologi
informasi juga semakin pesat tahun ke tahun, demikian dengan hal yang dihadapi
kantor desa madaprama yang di mana mengadakan segala program kegiatan, yang
di mana membutuhkan sebuah website portal informasi sebagai sistem penyebaran
informasi.

Kantor Desa Madaprama, Kec. Woja, Kab. Dompu, pengelolaan kegiatan dan
penyebaran informasi sampai saat ini masih dilakukan secara manual, tujuan dari
sistem ini adalah memudahkan kantor desa madaprama dalam penyampaian dan
penyebaran informasi, sehingga masyarakat Desa Madaprama dapat juga menerima
informasi dengan hasil yang baik dan transparansi.

Metode yang digunakan adalah metode waterfall yang di mana dikenal
sebagai metode yang pembangunan perangkat lunak secara berurutan dan teknologi
framework codigniter yang dimana dikenal sebagai pengembangan aplikasi PHP
berdasarkan arsitektur yang terstruktur dan memiliki ukuran kecil dibanding
framework lain. Aplikasi web sistem ini terdapat satu user yaitu admin dan
pengguna sebagai pengujung, hasil dari sistem ini adalah sebagai media informasi
untuk masyarakat desa atau pengunjung dari admin kantor Desa Madaprama.

Kata kunci: Codeigniter, Dompu, Kantor Desa Madaprama, Waterfall



ABSTRACT

The development of software technology at this time is very rapid, from the
emergence of various applications that can facilitate users by using various
techniques of making software, as time goes by, the development of information
technology is also growing rapidly year by year, so with the things faced
Madaprama’s Village Office which holds all program activities, which requires an
information portal website as an information dissemination system.

Madaprama’s Village Office, Kec. Woja, Kab. Dompu, the management of
activities and dissemination of information is still done manually, the purpose of
this system is to facilitate the Madaprama’s Village Office in delivering and
disseminating information, so that the people of Madaprama’s Village can also
receive information with good results and transparency.

The research uses the waterfall method which is known as a sequential
software development method and codigniter framework technology which is
known as PHP application development based on a structured architecture and has
a small size compared to other frameworks. This system has one user, namely the
admin and the user as a visitor, the result of this system is as a medium of
information for the village people or visitors from the Madaprama’s Village office
admin.

Keywords: Codeigniter, Dompu, Madaprama Village Office, Waterfall



