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INTISARI 

 

Tanaman karet memiliki peranan yang besar dalam kehidupan perekonomian 

di Kota Arga Makmur. Sebagian besar penduduk di Kota Arga Makmur berprofesi 

sebagai petani karet dan mengandalkan komoditas karet ini untuk kelangsungan 

perekonomian keluarganya. Aplikasi pencarian juragan karet adalah aplikasi yang 

dibuat berdasarkan kebutuhan para petani karet untuk mengetahui lokasi 

penjual/juragan karet, posisi harga dan posisi persaingan harga jual komoditas karet.    

 

Proses untuk perancangan aplikasi menggunakan metode Waterfall. Metode 

Waterfall merupakan pendekatan SDLC (Software Development Life Cycle) paling 

awal yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak. Urutan dalam metode 

Waterfall bersifat serial yang dimulai dari proses perencanaan, analisa, desain, dan 

implementasi pada sistem. 

 

Teknologi API Maps untuk aplikasi pencarian juragan karet terdekat  

berbasis web menggunakan teknologi Here Maps sangat membantu para petani karet 

untuk mendapatkan informasi lokasi juragan karet dan harga yang ditawarkan. Juragan 

karet juga emdapatkan informasi untuk memantau harga karet dan melihat posisi 

persaingan harga yang ditawarkan juragan karet sekitar. 

 

Kata kunci : Pencarian lokasi, Waterfall, Here Maps, juragan karet      
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Abstract 

 

Rubber plants have a big role in economic life in Arga Makmur City. Most of the 

residents in Arga Makmur City work as rubber farmers and rely on this rubber commodity 

to sustain their family's economy. The rubber skipper search application is an application 

that is made based on the needs of rubber farmers to find out the location of the rubber 

seller/shipper, the price position and the competitive position of the selling price of rubber 

commodities. 

The process for designing applications using the Waterfall method. The Waterfall 

method is the earliest SDLC (Software Development Life Cycle) approach used for 

software development. The sequence in the Waterfall method is serial which starts from 

the planning, analysis, design, and implementation process on the system. 

API Maps technology for the nearest rubber tycoon search application web-based 

using Here Maps technology is very helpful for rubber farmers to get information on the 

location of the rubber skipper and the price offered. Rubber skippers also get information 

to monitor rubber prices and see the competitive price position offered by local rubber 

bosses. 

Keywords: Location search, Waterfall, Here Maps, rubber tycoon
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