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INTISARI

Komunikasi via jaringan merupakan komunikasi yang dilakukan melalui
perantara tertentu seperti jaringan komputer dan jaringan internet, secara umum
komunikasi terbagi menjadi dua bagian yaitu komunikasi sinkron dan asinkron.
Komunikasi sinkron adalah komunikasi yang dilakukan secara bersamaan dalam
kondisi real-time atau langsung melalui media tertentu seperti smartphone,
komputer dan alat komunikasi lainnya. Sedangkan komunikasi asinkron adalah
komunikasi yang dilakukan dalam waktu yang berbeda atau tertunda, dan

komunikasi ini juga menggunakan media komputer.

Penelitian ini membahas tentang mengembangkan sebuah aplikasi chatting
berbasis web. Aplikasi ini menggunakan teknologi Node JS dan React JS sebagian
teknologi utama, dan di penelitian ini juga menggunakan layanan API seperti
Stream APl dan Twilio APl sebagai layanan untuk mempermudah proses

pengembangan.

Kata kunci: Node JS, React JS, APIs, Chatting
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ABSTRACT

Communication via network is communication that is carried out through
certain intermediaries such as computer networks and internet networks, in
general communication is divided into two parts, namely synchronous and
asynchronous communication. Synchronous communication is communication
that is carried out simultaneously in real-time conditions or directly through
certain media such as smartphones, computers and other communication tools.
While asynchronous communication is communication that is carried out at

different times or delayed, and this communication also uses computer media.
This research discusses about developing a web-based chat application.

This application uses Node JS and React JS technologies, some of the main

technologies, and in this study also uses API services such as the Stream APl and

Twilio API as services to simplify the development process.

Kaywords: Node JS, React JS, APIs, Chatting
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