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INTISARI

Keindahan alam sabana yang ditawarkan oleh pulau yang ada di Nusa Tenggara
Timur ini memang memikat. Tak hanya keindahan alam yang dapat kita nikmati,
warisan budayanya, yang salah satu yang paling terkenal adalah kain tenun sumba.
Bagi masyarakat daerah Sumba khususnya kota Waingapu Nusa Tenggara Timur, kain
tenun ikat telah menjadi warisan budaya.

Dalam era perkembangan teknologi telekomunikasi dan komputer saat ini,
internet merupakan media informasi yang dapat diakses secara lintas negara karena
sifat internet tidak mengenal batasan geografis. aktivitas penyebaran, penjualan,
pembelian, pemasaran produk (barang dan jasa), dengan memanfaatkan jaringan
internet. Dari sisi pelaku usaha, e-commerce tidak hanya membuka pasar baru bagi
produk atau jasa yang ditawarkan, tetapi juga mempermudah cara UMKM melakukan
bisnis. E-commerce juga membuat operasional perusahaan menjadi lebih efisien.
Pelaku usaha tidak perlu kantor dan toko fisik.

Dari uraian diatas maka diambil judul “Aplikasi Penjualan Kain Tenun Ikat
pada Toko Merlyn menggunakan Framework Laravel”. Diharapkan dengan adanya

aplikasi ini dapat memberikan kemudahan bagi para pembeli untuk memilih dan
memesan produk yang dijual di Toko Merlyn, Sumba Timur, Nusa Tenggara Timur.

Kata kunci : Aplikasi Kain Tenun, Penjualan, Framework Laravel, Php, Mysql
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ABSTRACT

The natural beauty of the savanna offered by this island in East Nusa Tenggara
is indeed alluring. Not only the natural beauty that we can enjoy, its cultural heritage,
one of the most famous of which is the Sumba woven fabric. For the people of the
Sumba area, especially the city of Waingapu, East Nusa Tenggara, ikat cloth has
become a cultural heritage.

In the current era of development of telecommunications and computer
technology, the internet is a medium of information that can be accessed cross-country
because the nature of the internet knows no geographical boundaries. activities of
distributing, selling, purchasing, marketing products (goods and services), by utilizing
the internet network. From the business side, e-commerce not only opens up new
markets for the products or services offered, but also makes it easier for MSMEs to do
business. E-commerce also makes company operations more efficient. Business actors
do not need physical offices and shops.

From the description above, the title "Application for Sales of Ikat Weaving
Fabrics at Merlyn Stores uses the Laravel Framework". It is hoped that this application
can make it easier for buyers to choose and order products sold at Merlyn Stores, East
Sumba, East Nusa Tenggara.

Keywords: Woven Fabric Application, Sales, Laravel Framework, Php, Mysqgl
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