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ABSTRAK

Semakin berkembangnya zaman maka semakin banyak pula persaingan dalam dunia bisnis.
Berdasarkan perkembangan zaman pula banyak developer berlomba untuk membuat aplikasi
penjualan online dengan teknologi yang mutahir,salah satu teknologi yang banyak
dikembangkan pada saat ini ialah teknologi Progressive Web Apps(PWA). Oleh karena
itu,penelitian ini mencoba menerapkan teknologi Progressive Web Apps(PWA) pada took citra
batik wamena.

Selain penggunaan teknologi Progressive Web Apps(PWA) yang berfungsi untuk membuat
website yang responsive dan dapat berjalan dalam keadaan sinyal yang buruk bahkan offline
sekalipun ialah adanya teknologi service worker.

Hasil penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi penjualan secara user friendly
dan pelanggan atau pengunjung dapat melakukan proses pemesanan secara offline dengan
adanya service worker yang bekerja di backend.

Pada penelitian ini menerapkan teknologi Progressive Web App (PWA) pada aplikasi toko
citra batik wamena yang berbasis website dengan memanfaatkan teknologi Service Worker agar
dapat tetap berjalan dengan kondisi jaringan yang buruk bahwa offline sekalipun. Aplikasi yang
dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, Javascript, JSON.

Kata kunci : Boostrap, JavaScript, Progressive Web App , Citra Batik Wamena, Service
Worker.
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ABSTRACT

The more the times, the more competition in the business world. Based on the times, many
developers are also competing to create online sales applications with up-to-date technology,
one of the technologies being developed at this time is Progressive Web Apps (PWA)
technology. Therefore, this study tries to apply Progressive Web Apps (PWA) technology to the
Wamena batik shop.

In addition to the use of Progressive Web Apps (PWA) technology, which functions to
create responsive websites that can run in poor signal conditions, even offline, there is service
worker technology.

The results of this study produce a sales information system that is user friendly and
customers or visitors can process orders offline with service workers working on the backend.

In this study, we apply Progressive Web App (PWA) technology to the website-based
Wamena batik store application by utilizing Service Worker technology so that it can continue
to run with poor network conditions even offline. Applications built using the programming
language PHP, Javascript, JSON.

Keywords : Boostrap, JavaScript, Progressive Web App , Citra Batik Wamena, Service Worker
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