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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah sistem informasi 

penjualan dan pemesanan berbasis web pada konfeksi CV. Kamar Sablon.  

Metode penelitian yang digunakan adalah metode waterfall, dengan lima 

tahapan didalamnya, yaitu: 1) requirement analysis and definition; 2) system and 

software design; 3) implementation and unit testing; 4) integration and system 

testing; dan 5) operation and maintenance. Data Flow Diagram (DFD) 

menggunakan DFD level 0, level 1 dan level 2. Perancangan bangun menggunakan 

software Visual Studio dengan Bahasa pemrogaman yang digunakan adalah PHP, 

CSS, HTML, Bootstrap Framework. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) penjualan dan pemesanan berbasis 

website ini memudahkan bagi pengakses website yaitu konsumen untuk 

memperoleh informasi dan kemudahan untuk memesan kaos sablon tanpa harus 

datang langsung ke toko konfeksi tersebut; 2) Dengan adanya website konfeksi 

Kamar Sablon ini juga menjadi berguna bagi pihak konfeksi dalam membantu 

pemesanan secara online, data yang didapat juga bisa jadi analisa untuk kemajuan 

perusahaan selanjutnya; 3) Pembuatan invoice di dalam website memudahkan 

admin melakukan penghitungan harga yang harus dibayar oleh konsumen dan bisa 

langsung dicetak dan disimpan ke pc atau laptop admin sendiri dan mengirimnya 

melalui email atau whatsapp; dan 4) Fitur Estimasi menjadi nilai utama pada 

website ini karena, konsumen bisa tracking pembuatan kaos sablon sudah sampai 

dititik mana. 

 

Kata kunci: sistem informasi, pemesanan, penjualan. 
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ABSTRACT 

The research aims to produce the design of information system purchase and 

sales based on web at CV. Kamar Sablon.  

The research method used is the waterfall method, with five stages in it, 

namely: 1) requirements analysis and definition; 2) system and software design; 3) 

implementation and unit testing; 4) integration and system testing; and 5) operation 

and maintenance. Data Flow Diagrams (DFD) use DFD level 0, level 1 and level 

2. The design uses Visual Studio software with programming languages used are 

PHP, CSS, HTML, Bootstrap Framework. 

The result of the study show that: 1) this website-based sales and ordering 

makes it easy for website users, namely consumers to obtain information and make 

it easy to order screen printing t-shirts without having to come directly to the 

confection shop; 2) With the Sablon Room confection website, it will also be useful 

for the confectionery party in helping online ordering, the data obtained can also 

be used as an analysis for the company's further progress; 3) Creating invoices on 

the website makes it easier for admins to calculate the prices that must be paid by 

consumers and can be directly printed and saved to the admin's own PC or laptop 

and send them via email or whatsapp; and 4) the Estimation feature is the main 

value on this website because consumers can track where the screen printing t-

shirts have reached. 

 

 

Keywords: information system, purchase, sales. 

 

 

 

   


