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INTISARI

Quick Count adalah hasil prediksi atau perhitungan cepat hasil pemilu.
Prosesnya dilakukan dengan mengumpulkan hasil perhitungan suara di beberapa TPS
sebagai sample data. Karena dilakukan tidak semua TPS perhitungan ini bisa lebih
cepat daripada real count yang dilakukan oleh KPU.

Dengan adanya quick count ini masyarakat akan mendapatkan informasi lebih
cepat sambil menunggu perhitungan real dari KPU, masyarakat mampu menilai
melalui quick count dikarenakan perhitungan quick count tidak memihak salah satu
paslon sehingga datanya berdasarkan data yang sudah dimasukkan oleh relawan untuk
kemudian dikumpulkan dan diambil sample TPS. Selanjutnya akan dihitung total
suara yang diperoleh.

Penyajian informasi ini menggunakan akses secara online melalui web yang
akan dibangun dengan menggunakan framework Vue Js. Sistem ini menyajikan
informasi survey beberapa sample pemilihan umum. Dengan sistem ini dapat
membantu masyarakat untuk mendapatakan informasi tentang hasil survey pemilihan
umum yang sudah dilakukan. Sistem ini berbasis website.

Kata Kunci : Pemilu, Quick Count, Vue Js, Website.
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ABSTRACT

Quick Count is the result of prediction or quick calculation of election results.
The process is carried out by collecting the results of calculations at several polling
stations as data samples. Because not all polling stations, this calculation can be faster
than the real calculation carried out by the KPU.

With this quick count, the public will get information faster while waiting for
a real calculation from the KPU, the public is able to judge through a quick count
because the quick count calculation does not favor one candidate so that the data is
based on data that has been entered by volunteers and then collected and taken a TPS
sample. The total votes obtained will then be calculated.

The presentation of this information uses online access via the web which will
be built using the Vue Js framework. The system provides an informational survey of
several sample elections. With this system, it can help the public to obtain information
about the results of the general election survey that has been carried out. This system
is web based.

Keywords: Election, Quick Count, Vue Js, Website.
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