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INTISARI

Kopi merupakan salah satu buah yang digemari banyak orang, baik di
Indonesia maupun mancanegara. Sehingga dalam proses memanen kopi petani
harus tepat dalam mengidentifikasi tingkat kematangan buah kopi yang pas untuk
di panen agar kualitas buah kopi tetap terjaga. Ketika buah kopi dipanen sebelum
memasuki masa panen buah kopi yang dihasilkan akan berwarna pucat dan keriput.
Aroma yang dihasilkan juga masih sangat lemah. Ketika buah kopi yang sudah
melewati masa panen yang pas maka aroma kopi yang dihasilkan seperti bau tanah.
Oleh karena itu, peneliti akan membangun sistem untuk mengidentifikasi
kematangan buah kopi.

Sistem ini dibangun dengan bahasa pemrograman python dan berbasis desktop.
Penelitian ini menggunakan salah satu metode jaringan syaraf tiruan, yakni
Learning Vector Quantization dengan banyak data 120 buah kopi yang terdiri dari
90 data latih dan 30 data uji yang diambil dalam bentuk image.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem aplikasi desktop menggunakan
bahasa pemrograman python yang dapat mengidentifikasi tingkat kematangan buah
kopi berdasarkan hasil ekstraksi warna dari data gambar buah. Nilai akurasi yang
diperoleh berdasarkan kelas Muda sebesar 90 %, Matang 73,3 % dan Tua 93,3 %.

Kata kunci : Buah Kopi, Warna, Python, Learning Vector Quantization.
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ABSTRACT

Coffee is a fruit that is loved by many people, both in Indonesia and abroad. So
that in the process of harvesting coffee, farmers must be precise in identifying the
level of maturity of the coffee cherries that are right for harvesting so that the quality
of the coffee cherries is maintained. When the coffee cherries are harvested before
entering the harvest period, the resulting coffee cherries will be pale and wrinkled.
The aroma produced is also still very weak. When the coffee cherries have passed
the right harvest period, the aroma of the coffee produced is like the smell of earth.
Therefore, researchers will build a system to identify the ripeness of coffee cherries.

This system is built with the python programming language and is desktop-
based. This study uses one of the artificial neural network methods, namely
Learning Vector Quantization with a lot of data 120 copies consisting of 90 training
data and 30 test data taken in the form of images.

The result of this research is a desktop application system using the python
programming language that can identify the ripeness level of coffee cherries based
on the results of color extraction from fruit image data. The accuracy value obtained
based on the Young class is 90%, Mature is 73,3% and Old is 93,3%.

Keywords: Coffee Fruit, Color, Python, Learning Vector Quantization.
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