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QS.lbrahim (14) : Ayat 7
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Dan (ingatlah) ketika Tuhanmu memaklumkan, “Sesungguhnya jika kamu

bersyukur, niscaya Aku akan menambah (nikmat) kepadamu, tetapi jika kamu
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mengingkari (nikmat-Ku), maka pasti azab-Ku sangat berat.”

QS.Al-Bagarah (2) : Ayat 152
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Maka ingatlah kepada-Ku, Aku pun akan ingat kepadamu. Bersyukurlah kepada-
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Ku, dan janganlah kamu ingkar kepada-Ku.

QS.Ghafir (40) : Ayat 60

o ,-' - - - T j-"-‘ ﬂ’:'-"

csle 52 5308 sl AT B0 o Jf;iit;sj.Juﬁ
g . s fn "
=g-;_3-?'1“p-6;’d

Dan Tuhanmu berfirman, “Berdoalah kepada-Ku, niscaya akan Aku perkenankan

bagimu. Sesungguhnya orang-orang yang sombong tidak mau menyembah-Ku

akan masuk neraka Jahanam dalam keadaan hina dina.”

Qs.Al-Anfal (8) : Ayat 33
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Tetapi Allah tidak akan menghukum mereka, selama engkau (Muhammad) berada
di antara mereka. Dan tidaklah (pula) Allah akan menghukum mereka, sedang

mereka (masih) memohon ampunan.



QS.Az Zumar (39) : Ayat 53
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Katakanlah, “Wahai hamba-hamba-Ku yang melampaui batas terhadap diri
mereka sendiri! Janganlah kamu berputus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya

Allah mengampuni dosa-dosa semuanya. Sungguh, Dialah Yang Maha
Pengampun, Maha Penyayang.
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INTISARI

Teknologi Boostrap dan Laravel adalah framework yang mendukung
penggembangan front-end dan back-end, dimana kedua framework ini di
implementasi kan salah satu nya ke sistem informasi berbasis website maka akan
menghasilkan situs website yang mudah diakses, ringan, responsive dan mudah
dikelola, dikarena kan kedua framework tersebut terdapat fitur yang memudahkan
pengguna pada saat menggunakan nya.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem informasi desa
berbasis website yang dapat membantu aparatur desa dalam menyampaikan
informasi kepada masyarakat atau penduduk setempat, dan menyediakan beberapa
fitur yang diharapkan dapat memudahkan dan mempersingkat waktu aparatur desa
dalam penyampaian informasi dan lainnya.

Dari hasil pengujian yang telah dilakukan pada implementasi framework
Bootstrap dan Laravel pada sistem informasi desa berbasis website dapat ditarik
sebuah pernyataan bahwa pada waktu sistem informasi desa berbasis website telah
dibuat, baik atau tidak tampilan dan sistem nya dipengaruhi logic dan algoritma
yang digunakan pada sistem informasi desa tersebut.

Kata Kunci : Framework, Bootstrap, Laravel, Sistem Informasi, Desa, Website
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ABSTARCT

Boostrap and Laravel technology are frameworks that support the
development of front-end and back-end, where one of these two frameworks is
implemented in a website-based information system, it will produce a website that
is easily accessible, lightweight, responsive and easy to manage, because Both
frameworks have features that make it easier for users to use them.

This study aims to create a website-based village information system that can
assist village officials in conveying information to the community or local residents,
and provides several features that are expected to facilitate and shorten the time for
village officials in delivering information and others.

From the results of tests that have been carried out on the implementation of
the Bootstrap and Laravel framework on a website-based village information
system, a statement can be drawn that when a website-based village information
system has been created, whether or not the appearance and system are influenced
by the logic and algorithms used in the village information system. the.

Keywords : Framework, Bootstrap, Laravel, Information System, Village, Website
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