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INTISARI 

Presensi merupakan suatu kegiatan untuk mencatat jam kehadiran seseorang 

di suatu instansi seperti tempat pekerjaan, kampus, maupun sekolah. Perkembangan 

sistem presensi saat ini sudah berkembang dengan adanya teknologi pendukung 

seperti komputer dan gadget. Saat ini presensi di SMKN 1 Pontianak hanya 

menggunakan google formulir sehingga pada saat mengakumulasi data kehadiran 

semester ditemukan masalah baru yaitu para guru harus mencatat ulang data 

kehadiran siswa secara manual satu per satu dari google formulir ke daftar nama 

siswa (baik berupa softcopy maupun hardcopy). 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini akan dibangun suatu sistem 

pengisian data kehadiran secara online berbasis android dimana nantinya dalam 

sistem presensi siswa dapat mengisi kehadirannya melalui smartphone masing-

masing tanpa harus mengisi secara manual yang banyak memakan waktu. 

Aplikasi ini menggunakan Flutter sebagai Framework terhadap bahasa 

pemrograman Dart dan menggunakan Firebase sebagai database untuk tempat 

menyimpan data pengguna aplikasi. Aplikasi ini dibuat agar proses perekaman 

kehadiran siswa bisa menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Absensi, Dart, Flutter, Presensi 
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ABSTRACT 

Attendance is an activity to record a person's attendance at an institution such 

as a place of work, campus, or school. The development of the current presence 

system is always developing with the support of technology such as computers and 

gadgets. Currently attendance at SMKN 1 Pontianak only uses google forms so that 

when accumulating semester attendance data a new problem is found, namely the 

teachers have to re-record student attendance data manually one by one from the 

google form to the student list (both in the form of softcopy and hardcopy).  

Based on these problems, this research will build an Android-based online 

attendance data filling system where later in the attendance system students can fill 

in their attendance via their respective smartphones without having to fill in 

manually which takes a lot of time. 

This application uses Flutter as a framework for the Dart programming 

language and uses Firebase as a database for storing application user data. This 

application was created so that the process of recording student attendance can be 

more effective and efficient. 

Keyword: Attendance, Dart, Flutter, Presence 

 
 


